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QUESTIONARIO PARTECIPANTI (QOP2 /| RAGAZZI)

Di che si tratta?

In conclusione del progetto ,Luoghi di gioco: una passeggiata in paese per le
orecchie” vorremmo porti delle domande alle quali ti chiediamo gentilmente di
rispondere. Le tue risposte ci serviranno per un eventuale prossimo progetto sui
luoghi di gioco. Le tue informazioni personali non verranno diffuse né pubblicate.
Grazie della collaborazione!

1. Che cosa ti € particolarmente piaciuto del progetto ,Luoghi di gioco"“? Perché?

2. Che cosa non ti e piaciuto? Perché?

3. Che cosa hai imparato partecipando al progetto?

4. |l progetto ,Luoghi di gioco” e stato come ti eri aspettato/a?

si [] in parte [] no []



... Che cosa ti saresti aspettato/a di diverso?

A quanti incontri hai partecipato?

Pensi di poter applicare quello che hai imparato durante il progetto in altre
circostanze? Quali?

. Ti andrebbe di continuare a lavorare con la radio?

si ] no L]

. Che cosa ti e piaciuto e che cosa non ti € piaciuto tanto nel lavoro con le
persone anziane (per esempio quando vi siete intervistati a vicenda)?

. Ti andrebbe di partecipare ad un altro progetto insieme a delle persone
anziane?

si ] no L]

Perché?
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