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1. Wstep

1.1 Radiowa podréz po okolicy: zawartos¢ i cele projektu

Celem licznych inicjatyw podejmowanych przez szkoty, kluby mitodziezowe, domy kultury,
osrodki dla seniorow, jak rowniez witadze lokalne, instytucje krajowe i regionalne oraz Unie

Europejska (UE) jest promowanie i utrzymywanie rzeczywistej wspotpracy miedzy pokoleniami.

Niniejszy podrecznik opisuje, jak taka wspétpraca miedzy pokoleniami moze by¢ osiggnieta w
ramach projektu medialnego. Prezentowany tu projekt ,Miejsca zabaw i ulubione zakatki —
radiowa podréz po okolicy” zacheca senioréw oraz dzieci i mtodziez do komunikowania sie, aby
poprzez wspoétprace mogli pozna¢ sie wzajemnie i stworzy¢ wspoélng produkcje medialna.
Seniorzy i dzieci/mtodziez odwiedzajg swoje dawne i obecne miejsca zabaw i ulubione zakatki,
przeprowadzajg wywiady ze sobg nawzajem i produkujg przewodnik audio, ktory zabiera

stuchacza bezposrednio do odwiedzanych miejsc.

W ramach projektu uczestnicy nabywajg tez wiedze techniczng, cho¢ nie jest to jego gtéwne
zadanie. Jego celem jest przede wszystkim wyksztatcenie u seniorow, dzieci i miodziezy
pragnienia, pewno$ci siebie i wiedzy niezbednych do wnoszenia poprzez wtasne historie
aktywnego wkfadu do wiasnej spotecznosci i lokalnych mediéw.

Nie tylko uczestnicy, ktérzy czerpig korzysci z wynikdw projektu, ale takze ci, ktdrzy pozniej
bedg mogli uzy¢ przewodnika audio do zwiedzania okolicy, wzbogacajagc w ten sposob

spoteczng strukture wspodlnoty.

Realizacji projektu ,Miejsca zabaw i ulubione zakatki — radiowa podréz po okolicy” moga podjaé
sie grupy ze szkdt, klubow mtodziezowych, domow seniora i innych lokalnych miejsc spotkan w
ramach matej spotecznosci. W tym podreczniku zaprezentowana zostata praktyczna realizacja
projektu w oparciu o przyktady z trzech bardzo réznych kurséw pilotazowych, ktore odbyly sie:
e wiosng 2009 w Freiburg-Ebnet (Niemcy) z udziatem ucznidéw szkoty podstawowej i
seniorow,
e w maju 2010 z udziatem uczniéw dwoch klas szkolnych (V klasa szkoty podstawowej, |
klasa gimnazjum) i senioréw w Castelluccio Valmaggiore (Wtochy) i
e w maju/czerwcu 2010 z udziatem miodziezy i seniorow z przedmie$s¢ w Freiburg-St.

Georgen (Niemcy).
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1.2 Struktura i tre$é podrecznika

Podrecznik jest przeznaczony dla pedagogdéw, nauczycieli, pracownikdw socjalnych,
pracownikéw mediow, osrodkdéw kultury i publicznych lokalnych rozgtosni radiowych. Jego
gtbwnym celem jest zachecanie ludzi, aby sprébowali podjaé sie podobnych projektéw oraz
zapewnienie odpowiednich do tego pomocy — podrecznik podaje bowiem wskazdwki, pomysty i
konkretne propozycje.
Poczawszy od strony 10 przedstawiono trzy odpowiadajgce réznym okolicznosciom
zastosowania projektu:

1. jako aktywnosé pozalekcyjng w szkole podstawowej, s. 10

2. jako integralng cze$¢ planu pracy szkoty, s. 29

3. jako czesc pozaszkolnej pracy mtodziezy, s. 49.

Kazde z nich moze by¢ uzyte jako podstawa do podobnego projektu.
Ponadto podrecznik zawiera szereg wskazéwek, w jaki sposob projekt moze by¢ dostosowany
do réznorodnych warunkéw krajowych i miedzynarodowych, zapewniajgc tym samym skuteczng

realizacje projektu w wielu miejscach.

Przed szczegotowym opisem kursow pilotazowych, podrecznik w czesci 2 omawia idee
komunikacji miedzypokoleniowej w odniesieniu do trzech nastepujacych pytan:

— Mrtodzi ludzie i osoby starsze w rozmowie: jakie uprzedzenia ma kazda ze stron? Co
uczestnicy wiedzg o sobie nawzajem, a raczej, co mysla, ze wiedza, cho¢ nigdy ze sobg
nie rozmawiali?

— Miejsca zabaw i ulubione zakatki jako bodZzce konwersacyjne: co Kryje sie za pomystem
odwiedzenia takich miejsc w towarzystwie dzieci, mtodziezy i senioréw, czyli co
sprawdzaty wszystkie trzy kursy?

— Jak zblizy¢ sie do osoby, ktora jest o sze$cdziesiat lat starsza ode mnie?
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2. Komunikacja miedzypokoleniowa

2.1 Mtiodzi ludzie i osoby starsze w rozmowie

Dzieci robig duzo hatasu, nie interesujq ich inni ludzie, nie znajg dobrych manier i nie ustepujg
miejsca w tramwaju bez wzgledu na to, kto do niego wsiada - trzy lata temu w badaniu Instytutu
Allensbacha odkryto, Zze ponad potowa ankietowanych oséb w podesztym wieku uwaza brak
szacunku i egoizm za typowe cechy charakteru mtodych ludzi'. Podczas gdy osoby starsze
wyobrazajg sobie, ze nawet bardzo mate dzieci spedzajg caly dzien przed telewizorem badz
komputerem, mtodzi ludzie zaktadaja, ze seniorzy zajeci sg wylgcznie swojg wilasng

przesziosciag i zwyczajnie ignorujg najnowsze osiggniecia techniki.

W rzeczywistosci seniorzy intensywnie wykorzystujg nowe technologie. Obecnie w Internecie
surfuje wiecej oséb powyzej sze$é¢dziesiatego roku zycia niz tych przed dwudziestka?. Faktem
jest, ze dzieci ogladajg duzo mniej telewizji niz zaktadajg osoby starsze. Dzieci w wieku od
trzech do trzynastu lat ogladajg telewizje s$rednio osiemdziesigt siedem minut dziennie, co

stanowi mniej niz jedna trzecig czasu, jaki przed telewizorem spedzajg seniorzy®.

Projekt pilotazowy wykazal, ze poprzez bezposrednig komunikacje miedzypokoleniowg mozna
poszerza¢ horyzonty i zmienia¢ utrwalone poglady. Na koniec projektu pilotazowego pewna
dziewczynka zauwazyla, ze byla bardzo zaskoczona, jak bezmysine rzeczy starsi ludzie robili w
miodosci, zas pewna starsza kobieta powiedziata, Ze ma teraz zupetnie inny obraz dzieci:

»~Jestem zdumiona tym, jak aktywne sg dzieci i w jakie fantastyczne gry graja.”
2.2 Miejsca zabaw i ulubione zakatki jako bodzce konwersacyjne
Wydaje sie, ze w dzisiejszych czasach jest coraz mniej okazji do kontaktéw miedzy pokoleniami.

W przesztosci przewaga wielopokoleniowych gospodarstw domowych oznaczata, ze intensywny

kontakt miedzy generacjami byt nieuchronny.

! Por. http://www.familie-stark-machen.de/files/pressemappe_generationen-barometer.pdf,
10.07.20009.

2 Por. www.zeit.de/online/2008/18/silversurfer, 10.07.2009.

* Por. http://www.media-perspektiven.de/uploads/tx_mppublications/Gerhards_01.pdf, 10.07.2009.
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Jednak warunki zycia ludzi i miejsca zamieszkania zmieniajg sie, np. wiele dzieci w dzisiejszych
Niemczech ma swoj wtasny pokdj, co w przeszitosci byto rzadko$cia.

Poniewaz komunikacja miedzy pokoleniami w rodzinie lub tez poza nig nie jest juz tak tatwa,
wazne stajg sie profesjonalnie zorganizowane spotkania oséb w réznych generacji. Trzy opisane
w podreczniku kursy pokazuja, jak pytanie o miejsca zabaw i gier (na ktorym skupity sie kursy w
Freiburg-Ebnet i Castelluccio) lub na pytanie o ulubione zakatki (na ktéorym skupit sie kurs we
Freiburgu, St. Georgen) moze prowadzi¢ do nawigzania prawdziwej rozmowy miedzy osobami

starszymi a dzieémi/mtodzieza.

2.2.1 Pytanie o miejsca zabaw i gier

Zabawa na powietrzu nadal cieszy zwiaszcza dzieci miedzy szdstym a trzynastym rokiem zycia,
dla ktdrych jest to jedna z ich ulubionych form aktywnosci w czasie wolnym*. Dzieci majg swoje
miejsca poza domem, gdzie spotykajq sie, odreagowujg i z dala od komputerdw i telewizji uczg
sie rozumie¢ swiat. Mato prawdopodobne, aby mogty w tych miejscach spotka¢ osoby starsze, a
jednak seniorzy sg rowniez obecni w tych miejscach — w swoich wtasnych wspomnieniach.

Im ludzie sg starsi, tym czesciej myslg o swoim dziecinstwie — wspominajg osoby, a nawet
miejsca z wiasnego dziecinstwa, ktore, jako okres kojarzony jest z wolnoscig od trosk, jest
zasadniczg czescig wspomnien. ,Jezeli poczucie bycia mlodym jest przywotane w wyobrazni
danej osoby poprzez odtwarzanie obrazoéw i uczué¢, mozliwe jest ponowne doswiadczenie
rzeczy, ktére w rzeczywistosci zostaty utracone dawno temu” (por. Faust 2009).

Wielu dorostych lubi moéwié o swoim dziecinstwie. W szczegdlnosci ludzie starsi sg sSwietnie
opowiadajg petne ekscytujgcych szczegotdéw historie w taki sposadb, aby dzieci lubity ich stuchac.
W po6znym wieku ludzie czesto ponownie odkrywajg $wiat, co jest niemal niemozliwe w nattoku
codziennych obowigzkéw u oséb w srednim wieku. Wtedy wreszcie majg czas i doswiadczenie
zyciowe wystarczajgce do tego, by przewartosciowaé swojg ocene otoczenia, probujac odkryc i

zrozumiec¢ je na nowo.

Wspomnienia oséb starszych z dziecinstwa sg afektywne, podobnie jak i dla dzieci, zabawa jest
czynnoscig z duzym tadunkiem emocjonalnym — dostarcza rozrywki, bywa $mieszna, a takze
tworzy okazje do spotkan rowiesniczych. Zabawe cechuje dowolno$é, brak presji zewnetrznej,

zobowigzania lub celu. Projekt ,Miejsca zabaw i ulubione zakatki — radiowa podr6z po okolicy”

* Por. Southwest Association for Media Education Research: http://www.mpfs.de/index.php?id=138,
10.07.2009.
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wykorzystuje emocje generowane przez zabawe oraz przez miejsca, w ktérych uczestnicy bawig
sie lub bawili, poniewaz dajg one pretekst do rozmowy i sg punktem wyjscia do opowiadania

historii.

2.2.2 Pytanie o ulubione zakatki

To samo okazuje sie by¢ prawdziwe w kontek$cie ulubionych zakatkéw. Takie miejsca rowniez
przynoszg skojarzenia emocjonalne. Przy wiasciwym instruktazu pytanie o ulubione miejsca jest
réwnie odpowiednie do tego, aby rézne pokolenia mogty pozna¢ sie nawzajem bez uprzedzen.
Pytania o miejsca, w ktdrych uczestnicy poznali swoich przyjaciét, gdzie chowali sie lub ktérych
nigdy nie zapomng, zachecajg miodych i starszych do ujawniania swoich emocji i wymiany

doswiadczen.

2.3 Jak zblizy¢ sie do osoby, ktéra jest o szescédziesiat lat starsza ode mnie?

Zahamowania i niezrecznos$¢, jakie mogg utrudni¢ lub nawet uniemozliwi¢ komunikacje miedzy
osobami w miodym i starszym wieku w zyciu codziennym, mozna pokona¢ za pomocg
odpowiednich pytan i techniki prowadzenia wywiadéw. Na co dzieh nie ma okre$lonych i
prostych zasad rozpoczynania i podtrzymywania rozmowy, na przykfad duzo zalezy od tego, jak
starsza lub mtodsza osoba powinny by¢ adresowane, jaki rejestr i zasady etykiety nalezy
stosowaé. Za to forma wywiadu naktada pewne reguly, kioére nie zastepujg spotecznie
akceptowanych kodekséw zachowan, ale przedefiniowuja je, zapewniajac uczestnikom
komunikacji nowg motywacje — nie zadaje pytan w sposéb otwarty i peten zainteresowania, bo
oczekuje sie ode mnie, ze w taki sposéb bede zwracac sie do oséb starszych, ale dlatego, ze w
roli reportera radiowego chce sie dowiedzie¢ jak najwiecej o0 moim rozmoéwcy. Przy tradycyjnym
podziale rol to doswiadczony, starszy cziowiek decyduje, czy spotka sie mtodg osoba, czy
rozmowa ma miejsce, i jaka rola jest kazdemu przypisana, np. czy dziecko ma o czyms
opowiedzie¢. Role tradycyjne zostajag tu zastgpione prze role funkcjonalne. W projekcie ,Miejsca
zabaw i ulubione zakatki — radiowa podréz po okolicy” to nie starsza osoba decyduje, kto
powinien by¢ reporterem, a kto rozmowca. Jest to z gory okreslane podczas wspolnej pracy w

projekcie.

Projekt proponuje liste tematdw, ktére sg atrakcyjne dla miodszych i starszych, a ktére ze
wzgledu na swg emocjonalng zawartos¢ zachecg do nawigzania prawdziwego dialogu miedzy

pokoleniami, co rzadko zdarza sie w normalnym zyciu codziennym. To, jak dany temat — miejsca

8
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zabaw wczoraj i dzi$ - jest rozwijany, zalezy od pracujgcych nad nim osdéb. Informacje o tym,
kto, w co i gdzie sie bawit, nie pochodzi z zewnetrznego zrodta, ale od samych uczestnikow.
Jakie miejsca w okolicy odwiedzi¢, z kim przeprowadzi¢ wywiad, jakie historie opowiedzie¢? —
wszystko to okres$lajg uczestnicy, ktérzy bez wzgledu na to, czy sg miodzi czy starzy, stajg sie
bohaterami wywiaddw lub reporterami. Nastepnie ze swoich nagran tworzg dzwiekowg podréz
po okolicy, ktéra na koniec projektu moze by¢ udostepniana innym mieszkaricom danej okolicy,

aby dialog miedzy mtodym i starszym pokoleniem maégt byé kontynuowany.
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Freiburg, Ebnet: Miejsca zabaw — radiowa podréz po okolicy

CROSSTALK — Moving Stories From Across Borders, Cultures, Generations

— Przykiad projektu realizowanego w szkole podstawowej w godzinach
popotudniowych z udziatem wybranych ucznibw oraz z seniorami z Freiburg-Ebnet
(instytucja partnerska: University of Education Freiburg / osoba odpowiedzialna w projekcie
Crosstalk: dr Traudel Giinnel)

Tekst autorstwa Gesine Kulcke, lipiec 2009
Ttumaczenie: Angela Sprotte

Education and Culture DG
Programme Lifelong Learning
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1. Miejsce: Freiburg Ebnet (Niemcy)

Ebnet jest czescig Freiburga od 1974 roku, z wkasng administracjg i ratuszem, pochodzgacym z
czasow, gdy Ebnet byto jeszcze niezaleznym miastem. Samo Ebnet ma wielowiekowa historie,
ktérej Swiadkiem jest niewielka XVIII-wieczna rezydencja.

Ten obszar o wiejskim charakterze lezy na wschod od miasta i na potnoc od rzeki Dreisam i liczy
sobie 2200 mieszkancéw. Sg tu rozlegte taki i pastwiska oraz gospodarstwa rolne, ale takze
nowe ulice i domy. Ebnet jest malowniczo potozone u podnéza gesto zalesionych wzgérz
Galgenberg.

Mieszkajg tu gtéwnie rodziny z dziec¢mi, a takze wiele 0sob starszych, z ktérych czesé mieszkata
tu przez cate zycie. Oznacza to, ze okolica ta byta idealnym miejscem dla realizacji naszego

projektu.

2. Realizacja projektu

2.1Informowanie opinii publicznej o projekcie

Oprocz bezposredniej rozmowy seniorami i miodziezg szkolng w klubach i instytucjach,
uczestnikbw mozna takze przyciggna¢ poprzez plakaty i ulotki. Jezeli udatoby sie zrekrutowac
uczestnikow w ten sposob, osoby, ktére faktycznie nie znaja, mogtyby zyska¢ okazje do

rozmowy ze soba.

3% Nasze doswiadczenia

Oprocz szkoty podstawowej, zwrdcilismy sie do kilku lokali dla senioréow, rady parafialnej,
kosciota i lokalnych politykéw, aby znalez¢ uczestnikow projektu pilotazowego. Ponadto w
okolicy wisiaty plakaty, a ulotki dystrybuowane byly w miejscach, ktére czesto odwiedzane sg

przez senioréw: lokalnym biurze wtadz samorzgdowych, kosciele, w piekarni i przychodni.
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Die Pidagogische Hochschule Freiburg 1&dt ein zum Projekt:
Spielorte - ein Stadtteilrundgang fiir die Ohren

%

Wo in Ebnet haben Sie als Kind gespielt?

.3ind Sie Uber 607 In Ebnet aufgewachsen? Dann
machen Sie mit Lermnen Sie Radio machen an der
Padagogischen Hochschule. Weitere Informationen
finden Sie auf der Rickseite...”

- Gefardert durch das EU = Programm , Lebenslanges Lemen®

Ttumaczenie tekstu ulotki:

Uniwersytet Pedagogiczny we Freiburgu zaprasza do wziecia udziatu w projekcie:

Miejsca zabaw - radiowa podréz po okolicy.

Gdzie bawites sie w Ebnet jako dziecko?
Jestes po szescdziesigtce? Dorastates/as w Ebnet? Przyjdz i przytacz sie do nas — dowiedz sie,
jak tworzy sie programy radiowe na Uniwersytecie Pedagogicznym. Wiecej informacji mozna

znalez¢ po drugiej stronie ulotki...”

Projekt sponsorowany przez program Unii Europejskiej ,Uczenie sie przez cate zycie”

W rzeczywistosci nikogo nie udato sie zrekrutowaé do projektu poprzez ulotki i plakaty, ale
spetnity one swojg role w popularyzacji projektu, dzieki czemu wiekszosé ludzi, z ktorymi
rozmawialiSmy w Ebnet styszata juz lub czytata o projekcie. Informacje o projekcie zamiescilismy

réwniez w publikacjach urzedowych oraz lokalnej gazecie.

2.2 Uczestnicy

Liczba uczestnikow:

12
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Dziesie¢ do dwunastu oséb.

Wiek uczestnikow:
Powinna by¢ taka sama liczba oséb mitodych i starszych, aby mozna bylo prowadzié

zrownowazony dialog.

Wymagania dla uczestnikow:

Potowa uczestnikéw powinna by¢ w wieku od o$miu do dwunastu lat, gdyz jest to wiek, w ktérym
dzieci nadal bardzo lubig aktywng zabawe, a prowadzenie wywiadow i techniki nagrywania
niezbedne do realizacji projektu nie sg dla nich zbyt trudne.

Seniorzy, ktérzy uczestniczg w projekcie powinni dorasta¢ i spedzi¢ czes¢ dziecinstwa w okolicy,
w ktorej projekt jest prowadzony. Wazne jest réwniez, aby poruszali sie oni na tyle sprawnie, aby
moc odwiedzié miejsca zabaw na piechote.

Nie jest to konieczne, aby ktérykolwiek z uczestnikéw miat doswiadczenia w radio lub telewizji.

Jak znalez¢ odpowiednich uczestnikow?

1. Seniorzy: najlepszym rejonem dla prowadzenia projektu jest stara czesci miasta, gdzie wiele
0s6b mieszka od dawna. Najlepszymi miejscami i osobami do nawigzania kontaktu z seniorami
sa:

- O$rodki dla oséb starszych

- Lokalne koscioty

- Rady parafialne

- Domy spokojnej starosci

- Chéry i stowarzyszenia muzyczne

- Kluby sportowe

- Fundacje i ich sponsorzy

- Lokalni politycy

© Przydatne wskazéwki

Projekt ma wieksze szanse powodzenia, jesli osoby starsze znajg miedzy sobg, bowiem nie
tylko mtodszym uczestnikom tatwiej sie zintegrowa¢ w gronie znajomych; starsi uczestnicy sg
takze bardziej pewni siebie, jezeli sg otoczeni przez znajome twarze. By¢é moze bytoby to

mozliwe w przypadku pozyskania wszystkich uczestnikow z jednego klubu lub stowarzyszenia.
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2. Uczniowie: mozliwe jest oczywiscie rekrutowanie dzieci w wielu réoznych miejscach. Istnieje
jednak wiele argumentéw za tym, by wszystkie dzieci pochodzity z jednej szkoty:

- Zaréwno rodzice, jak i dzieci ufajg szkole

- Z rodzicami zawsze mozna sie skontaktowaé za posrednictwem instytuciji

- Informacje na temat projektu moga by¢ dystrybuowane do rodzicéw i dzieci przez szkote

© Przydatne wskazéwki

Do wziecia udziatu w projekcie pilotazowym w Freiburg-Ebnet zostata przekonana miejscowa
szkota podstawowa. Daty i godziny zaje¢ w ramach projektu prowadzonych w czasie lekcji dla
trzecioklasistow (9-10 lat) zostaty uzgodnione ze szkota. Szkota w rezultacie stata sie miejscem
popotudniowych spotkaih w projekcie: miejsce w centrum miasta, ktdre wszyscy znajg - dzieci,

ich rodzice i seniorzy, z ktorych czes¢ byta w mtodosci uczniami tej szkoty.

2.3 Poszczegolne sesje

o Kurs skfadat sie z szeSciu spotkan w godzinach popotudniowych (po 1,5 godziny) i trwat
od potowy marca do potowy kwietnia 2009 roku.
o W celu wdrozenia wynikow kursu, wkrétce po zakonczeniu kursu przeprowadzono kilka

prezentacji oraz dalsze zwiedzanie miasta.

Ponizsza tabela przedstawia zarys kursu w formie krétkich wytycznych dla pedagogow z
podziatem na poszczegolne sesje. Bardziej szczegdlowe opisy zawierajgce ciekawe
doswiadczenia i wskazdéwki, na co warto zwraca¢ szczegolng uwage podczas prowadzenia

kursu, znajdujg sie za tabelami.

14



Crosstalk / 141823-LLP-1-2008-1-DE-Grundtvig_GMP / 2008-3430/001-001

SESJA 1: Poznajemy siebie i technologie

Czas Cele Tresé a) Metody Czas

(zalezy od b) Materialy catkowity

liczby i wieku (*Zataczniki) (1 h 30)

uczestnikow)

35 min Wprowadzenie do | Prowadzacy kurs a) dyskusja 35 min
projektu, przedstawiajg sie; moderowana, praca
zapoznanie sie uczestnicy w grupie
uczestnikow, przedstawiajg sie i b) mapa okolicy
wybér ulubionych | prezentujg swoje (format co najmniegj
miejsc ulubione miejsca A2), otowki, gumki;

zabaw, oznaczajac je materiat pogladowy

na mapie przedstawiajacy
wyniki poprzednich
kursow

35 min Nauczanie Uczestnicy wykonujg a) krotkie 1h10
podstawowych prébne nagranie, np. w | objasnienia z
wiadomosci na jednym z wybranych uzyciem urzadzenia
temat technik pobliskich miejsc; do rejestracji i nauka
nagrywania podczas nagrania praktyczna

prowadzacy objasnia b) co najmniej jedno

techniki nagrywania urzgdzenie do
rejestracji dzwieku,
stuchawki,
przewody, mikrofon,
w razie potrzeby
tyczka mikrofonowa

20 min Wyrazanie opinii, | Grupa wyraza opinie, a) dyskusja 1h 30
planowanie omawiane sg kolejne moderowana w
kolejnych krokéw, | sesje i (w razie grupie
ewaluacja potrzeby) pomysty, jak | b) kwestionariusze

przyciggnac¢ wiece;j dla dzieci i oséb

uczestnikow. starszych (QP1 *),

Uczestnicy wypetniajg | (w przypadku

kwestionariusz wstepny | mtodszych dzieci

i listy kontaktowe (w by¢ moze takze

przypadku mtodszych urzadzenie do

dzieci ankiety moga byc¢ | rejestracji dzwieku),

wypetnione w formie lista kontaktowa

ustnej). uczestnikow

SESJA 2: Techniki i pierwsze préby przeprowadzania wywiadéw
Czas Cele Tresé a) Metody Czas

b) Materiaty catkowity
(*Zataczniki) (1 h 30)

25 min Przygotowanie Uczestnicy zbierajg sie | a) dyskusja 25 min
tras i wywiadéw. | wokét mapy okolicy z moderowana w
Uczestnicy ucza | zaznaczonymi grupie, burza
sie technik miejscami i proponuja mozgow
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przeprowadzania

pytania do wywiadéw,

b) duza mapa

wywiaddw. ktére prowadzacy okolicy z
wykorzystuja, aby zaznaczonymi
zilustrowac rézne miejscami zabaw,
techniki prowadzenia otéwki, fiszki z
wywiadow. pytaniami,
Uczestnikom zostajg (ewentualnie
przydzielona konkretne | materiaty do
zadania Woprowadzenia do
(obstuga dyktafonu, wywiadow™)
mikrofonu, robienie
zdjec...)
50 min Nagranie Uczestnicy odwiedzajg | a) wywiady 1h15
pierwszych kilka miejsc zabaw i b) aparat
wywiadow nagrywaja (probne) fotograficzny,
(prébnych) wywiady urzadzenie do
rejestracji dzwieku,
stuchawki,
przewody, mikrofon,
tyczka mikrofonowa,
zapasowe baterie do
sprzetu
15 min Refleksja, Grupa odstuchuje a) dyskusja 1h 30
planowanie wywiady prébne i moderowana w
nastepnych zadan | ocenia je. Dyskusja, grupie
ktére miejsca odwiedzi¢ | b) gtosniki do
podczas kolejnej ses;ji urzadzenia
rejestrujgcego
SESJA 3: W miejscach zabaw
Czas Cele Tresé a) Metody Czas
b) Materiatly catkowity
(1 h 30)
20 min Wybér Punktem wyjscia a) wolna dyskusja w | 20 min
trasy ponownie jest krotka grupie
dyskusja w grupie nad | (moderowana, jesli
mapg z oznaczeniami. | zajdzie potrzeba)
Uczestnicy decyduja, b) mapa okolicy,
ktére miejsca odwiedzi¢ | markery, notesy
i jakg trase obracé.
Ustalenia sg notowane.
1h Dalsze Uczestnicy odwiedzajg | a) wywiady 1h20
nagrywanie miejsca zabaw i, jesli to | b) sprzet (zob. Sesja
wywiadow (badz | mozliwe, sami 2), fiszki
wykonanie organizujg nagranie
pierwszych wywiadow
nagran w
projekcie)
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10 min

Konkluzje i
planowanie

Krotkie podsumowanie:
Jak sie udata
wycieczka? Co sie wam
podobato? Jakie
problemy
napotkaliscie?
Uczestnicy mogg
wystucha¢ fragmentéw
wywiadow, obejrzec
zdjecia. Prowadzacy
omawiajg kolejne
etapy.

a) dyskusja
moderowana

b) mapa, gtoéniki,
laptop, rzutnik
cyfrowy

1h 30

SESJA 4: W miejscach zabaw

Przebieg taki sam jak w Sesji 3

SESJA 5: Edycja i prezentacja

— Jesli jest to mozliwe, sesja powinna by¢ zaplanowana na wiecej ni¢ 90 minut

oceniajgce dla dzieci
i seniorow (QP2*)

Czas Cele Tresé a) Metody Czas
b) Materialy catkowity
(*Zalaczniki) (1 h 30)
20 min Uktadanie Grupa zastanawia sie, | a) dyskusja 20 min
radiowej podrézy | jak wszystkie miejsca sterowana w grupie
po okolicy potaczy¢ w radiowg b) mapa z
podréz po okolicy. zaznaczeniami,
Kolejnos¢ prezentowana| tablica lub flip-chart,
jest na tablicy makery
30 min Pisanie Mate grupy (najlepiej a) praca w matych 50 min
komentarzy do min. jeden senior i nie grupach
nagran wiecej niz troje dzieci) b) dtugopisy, papier,
tworzg teksty opisujace, | w razie potrzeby
jak dostac sie z komputer
jednego miejsca zabaw
do drugiego i
wprowadzajgce
wywiad. Teksty muszg
by¢ tatwe do odczytania
podczas nagrywania.
35 min Wykanczanie Grupy wybierajg a) wykonanie 1h25
nagran uczestnika, ktory nagrania z pomocg
odczyta tekst na prowadzacych
nagraniu b) sprzet do
nagrywania
5 min Ewaluacja Wypetnienie ankiet b) ankiety 1h 30
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Sugestia: Jesli to mozliwe, warto zorganizowac¢ wiecej niz 6 sesji popotudniowych — wowczas
uczestnicy mogq sie zapoznaé z programem do obrébki dzwieku (np. Audacity) i zmontowaé
wywiady samodzielnie. Jesli nie jest to mozliwe, prowadzacy przynoszg na Sesje 5 juz

zmontowane wywiady, ktére uczestnicy utozg w kompletng podréz po okolicy.

SESJA 6: Préba generalna i ocena wynikéw

odtwarzacze mp3
lub cd, stuchawki
(opcjonalnie
rozgatezniki do
stuchawek), mapy
okolicy (format min.
A4, najlepiej
laminowane) z
naniesiong trasg
oraz jedna taka
mapa w formacie A2

Czas Cele Tres¢ a) Metody Czas
b) Materialy catkowity
(*Zalaczniki) (1 h 30)
0k.90 min Prezentacja i Prowadzacy krétko a) krotka 1h 30
ocena efektéw prezentujg projekt i prezentacja,
pracy (aby instruuja, jak odstucha¢ | instrukcje
zapewnic trwaty radiowg podroz na techniczne,
oddzwiek odtwarzaczach. wycieczka
projektu, na Wspélna wycieczka (odstuchiwanie
prezentacje (cata lub we wywiadow),
zapraszani sg fragmentach) oraz dyskusja
krewni i znajomi) | sesja ewaluacyjna. moderowana
b) Komputer,
przenos$ne

Sesja 1: Poznajemy siebie i technologie
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Cele: Prezentowane sg gtowne zatozenia projektu oraz uczestnicy przedstawiajg sie tak, aby ich
wczedniejsza wiedza, pomysty i zainteresowania mogty by¢ wigczone do projektu. Sg uczeni

podstawowych umiejetnosci rejestrowania dzwieku.

Materialy: co najmniej jedno urzadzenia do rejestracji (w ramach projektu pilotazowego
zastosowano Marantz PMD 600 - urzadzenie, ktére jest bardzo tatwe w obstudze), stuchawki,

przediuzacze, mikrofon, mapa okolicy (co najmniej A2), otdéwki, gumki, aparaty fotograficzne
Zajecia: prezentacja i dyskusja sterowana w grupie
Czas: dziewiecdziesigt minut

Podczas dyskusji w grupie uczestnicy siedzg wokot duzego stotu, na ktérym zostata roztozona
mapa okolicy. Ma miejsce krotka prezentacja celdow projektu, planowanej zawartosci i porzadku
sesji. Nastepnie uczestnicy przedstawiajg sie, mowigc nie tylko o sobie, swoich pomystach i
zainteresowaniach, lecz takze wymieniajac jedno lub dwa miejsca zabaw. Kazdy uczestnik
zaznacza otdbwkiem swoje miejsca na mapie okolicy i krétko wyjasnia, co to za miejsce i jak sie

tam dostac.

® Przydatna wskazéwka

W Niemczech szczegdtowg mape okolicy o duzej skali mozna otrzymaé w urzedzie miasta —
bedzie to fragment oficjalnego planu zagospodarowania przestrzeni wydawany przez wydziat

geodezji.

Uwaga!

Samo poszukiwanie miejsc zabaw na mapie jest doskonatym bodzcem konwersacyjnym.
Uczestnicy bardzo szybko zaczynajg méwic¢ z ozywieniem o miejscach, ktére znajg lub znali i o
tym, co w nich robili. Poniewaz wiele z tych historii mogtyby zosta¢ utraconych i nienagranych,

prowadzacy powinni interweniowac i ograniczy¢ wypowiedz kazdego uczestnika do kilku minut.

© Przydatna wskazéwka

Podczas wprowadzenia uczestnicy powinny wpisaé swoje dane (nazwiska, adresy, numery

telefonéw i adresy e-mail) na liste kontaktowg. By¢ moze niektérzy obecni na pierwszym
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spotkaniu nie bedg mogli regularnie i aktywnie uczestniczyé we wszystkich zajeciach. Podczas
wyszukiwania uczestnikow projektu pilotazowego, wiele zainteresowanych oséb nie mogto brac
udziatu w zajeciach przez kilka tygodni, lecz chetnie przychodzity one raz Ilub dwa, by

opowiedzie¢ swoje historie.

Podczas pierwszej sesji wyprobowuje sie urzadzenia do rejestracji, aby pokazagé, ze jest proste
w uzyciu. Mozna wykorzysta¢ jedno z pobliskich miejsc zabaw do nagrania prébnego. To

réwniez sprawia, ze idea projektu staje sie jasniejsza dla uczestnikéw.

Pierwsze probne nagrania powinny byé przede wszystkim ¢wiczeniem technicznym, podczas
ktérego wyjasnia sie najwazniejsze funkcje urzadzenia, takie jak dostosowywanie poziomu

gtosnosci nagrania lub uzycie mikrofonu:

— Zawsze kieruje sie mikrofon w strone zrédta dzwieku lub oséb mdéwigcych
— Odlegto$c od mikrofonu: od dziesieciu do dwudziestu centymetrow od méwigcej osoby

— Przewdd mikrofonu nalezy trzymac zwiniety w petle, by unikng¢ powstawania trzaskow

Uwagal!

Podczas pierwszych prob nagrania czesto pojawiajg sie niewielkie trudnosci, ktorych rezultatem
jest nagranie z ucigzliwymi szumami z tla. Zarejestrowana podczas prébnego nagrania na
wolnym powietrzu pieknie opowiedziana historia moze by¢ bezuzyteczna w produkcji koncowej z

uwagi na zbyt gtosne szumy z tta.

© Przydatna wskazéwka
Jesli uczestnicy majg trudnosci z obstugg urzadzenia, dobrym pomystem jest, by umozliwi¢ im
wyprébowanie go podczas wprowadzenia — urzadzenie krgzy po sali z rgk do rak, aby kazdy

uczestnik ma szanse nagrac to, co mowi osoba siedzgca obok niego.

3 Nasze doswiadczenia

Po zaznaczeniu przez uczestnikdbw miejsc zabaw na mapie okolicy, wyjasnitam dziatanie
urzadzenia nagrywajgcego. Pozwolitam dzieciom zamontowaé stuchawki i przewody, a potem
zapytatam uczestnikow, czy chcg odwiedzi¢ pierwsze miejscu. Poniewaz mocno padato,

zasugerowatam, ze powinniémy zacza¢ w szkole, ktérg jeden z uczestnikow zaznaczyt na mapie
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jako miejsce zabaw. ZebraliSmy sie na szkolnej werandzie i zapytalam uczniéw, czy chcg
sprobowac prowadzi¢ swoj pierwszy wywiad. Byli bardzo zainteresowani, ale brakowato im
pewnosci siebie. Zachecitam do zadawania pytan, ktore przychodzity im do gtowy. Ich rozmowcy
odpowiadali ze szczegoétami. Gdy dzieciom konczyty sie pytania, proponowatam wiasne.
Stopniowo dzieci zaczely same wymysla¢ coraz wiecej pytan. Wspomniatam réwniez, ze
mikrofon jest kierunkowy i ze nagranie bedzie lepszej jakosci, jesli mikrofon bedzie skierowany
do osoby mowigcej. Nawet jesli od czasu do czasu odlegtos¢ miedzy mikrofonem i méwigcym
stawata sie zbyt duza lub hatasy w tle zbyt gtosne, nie przerywatam, chcac unikng¢ skupienia

uwagi dzieci na technice oraz zakidcania przeptywu rozmowy.

© Przydatna wskazéwka

Poniewaz dzieci sg znacznie nizsze od 0so6b starszych, przydatna jest tyczka mikrofonowa.

Sesja 2: Techniki i pierwsze préby przeprowadzania wywiadéw

Cele: uczestnicy poznajg techniki prowadzenia wywiaddéw, proponujg pytania do wywiadow i

odwiedzajg niektore miejsca zabaw zaznaczone na mapie okolicy

Materialy: mapa okolicy (co najmniej A2), tablica/duze arkusze papieru lub fiszki, aparaty
fotograficzne, urzadzenia do nagrywania, stuchawki, przewody, mikrofon i jesli to mozliwe tyczka
mikrofonowa, baterie zapasowe

Zajecia: wyktad, burza mozgéw, wywiady

Czas: dziewiecdziesigt minut
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Na poczatku uczestnicy gromadzg sie wokdt mapy okolicy roztozonej na stole, na ktdrej zostaty
zaznaczone miejsca zabaw. Dzieki temu uczestnicy przypominajg sobie temat i wystuchujg
krotkiego wyktadu na temat pytan i technik prowadzenia wywiadéw. Po tym uczestnicy zbierajg
pomysty na pytania o miejsca zabaw, ktére bedg zadawaé sobie wzajemnie, notujg je na tablicy,

na duzych arkuszach papieru lub na fiszkach. Prowadzacy korzystajg z sugestiami, aby wyjasnié

— Roznice miedzy pytaniami otwartymi i zamknietymi

— Znaczenie dopytywania o wiecej informacji i przewidywania pytan stuchaczy

— Role reportera w kierowaniu rozmowg

— Funkcje pytanie wprowadzajgcego: bodziec konwersacyjny Ilub ,zaproszenie do

rozmowy”

3 Nasze doswiadczenia

Podobnie jak w poprzedniej sesji wszyscy uczestnicy (nie tylko dzieci) stwierdzili, ze trudno im
wymysli¢ pytania, wiec wybraliSmy je razem. Dzieci notowaty je na tablicy i jako pierwsze
podawaty wtasne sugestie: W co sie tu bawites/as? Z kim sie bawites/as? itd. Pytania seniorow:
Czy twoi rodzice o tym sadzili? Kiedy sie tu bawite$/as? Gdy ktos zaproponowat pytanie: Czy
twoi rodzice pozwolili ci sie bawi¢? — wyjasnitam, ze to pytanie zamkniete, czyli takie, na ktére

mozna odpowiedzie¢ tylko "tak" lub "nie", a zatem nie nadaje sie do wywiadu.

© Przydatna wskazéwka

Uczestnicy nastepnie decyduja, ktére miejsca odwiedzi¢. Ustalajg réwniez, kto bedzie prowadzit
wywiad z dzieckiem lub seniorem, ktorych miejsce zabaw bedzie odwiedzane, kto bedzie
odpowiedzialny za obstuge urzadzenia nagrywajgacego, a kto za trzymanie mikrofonu — w
zaleznosci od tego, kto co chce zrobi¢. Dziecko powinno zawsze byC przepytywane przez jedng
lub wiecej osob starszych i na odwrét. Po pierwszych wywiadach powinno sie zacheci¢
uczestnikow do sprébowacC sit we wszystkich rolach: reportera, koordynatora produkcji i

inzyniera dzwieku.

% Nasze doswiadczenia

Kiedy dotarliSmy do Eschbach (maty strumien) najpierw zamontowali§my mikrofon na tyczce,
podigczylismy przewody, sprawdziliSmy ustawienia urzadzenia do rejestracji i rozdzielilismy

zadania. Wszystkie dzieci chciaty nosi¢ stuchawki i tyczke, a takze do zadawacé pytania. Bytam
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mile zaskoczona, jak aktywnie jedna z seniorek uczestniczyta w przygotowaniach technicznych:
uporzadkowata przewody, z pomocg jednego z dzieci zamontowata mikrofon, podczas gdy dwie
dziewczynki dostosowaty poziom gtosnosci nagrywania. Senior, z ktérym miat byé prowadzony
wywiad, zajat miejsce na moscie, zas uczen usiadt obok niego i zaczat zadawac pytania. Dzieki
odrobinie zachety inne dzieci tez zaczety zadawac pytania. Dzieki uzyciu tyczki ta sesja pytan i
odpowiedzi poszta bardzo dobrze: dziecko, ktére jg trzymato zawsze byto w stanie sprawdzic,

kto moéwi i trzymac mikrofon w odpowiednim kierunku.

© Przydatna wskazéwka

Jesli uczestnicy robig zdjecia z miejsc zabaw, mogag pozniej zilustrowac nimi mape okolicy.

Sesje 3 i 4: W miejscach zabaw
Cele: uczestnicy chodzg do miejsc zabaw, przejmujg techniczng organizacje nagran i
przeprowadzajg wywiady catkowicie samodzielnie. Mogg one uzy¢ pytan, ktére zostaty zebrane

w trakcie drugiej sesiji.

Materialy: mapa okolicy (co najmniej A2), aparaty fotograficzne, urzadzenia do nagrywania,

stuchawki, przewody, mikrofon i jesli to mozliwe tyczka mikrofonowa, baterie zapasowe, fiszki

Zajecia: wywiady

Czas: dziewiecdziesigt minut

Na poczatku sesji po raz kolejny uczestnicy gromadzg sie wokot mapa okolicy — decydujg, ktére

miejsca odwiedzi¢ tego dnia i ktéredy do nich dotrzeé. Liczba miejsc odwiedzanych kazdej ses;ji
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zalezy od tego jak daleko sg od siebie i jak wiele jest do powiedzenia na ich temat. Dlatego

wazne jest elastyczne reagowanie na kazda sytuacje.

Kazda sesja powinna zawieraé miejsca wybrane zaréwno przez dzieci i przez seniorow, aby
jedni i drudzy mieli szanse na objecie rél pytajacych i pytanych podczas wywiaddéw. Jesli pytania
zebrane w drugiej sesji zapisane byly na fiszkach, stanowig one dobry punkt wyjscia w tych
dwoch sesjach. W celu unikniecia zbyt przewidywalnych rozméw w réznych, rola reportera
powinna przypada¢ kilku ré6znym osobom. Po przeprowadzeniu kilku wywiadéw uczestnicy
powinni by¢ zachecani do korzystania z fiszek jedynie jako podpowiedzi i wiekszego skupienia
sie na tym, co mowi rozmowca, aby kolejne rozmowy nosity indywidualne pietno osobistych

wspomnien i doswiadczen uczestnikdw wywiadu.

3% Nasze doswiadczenia

W miejscu wybranym przez jednego z senioréw, dzieci z wiasnej inicjatywy poprosity starszg
panig, ktéra wiasnie pojawita sie na swoim balkon, czy nie chciataby udzieli¢ im wywiadu.
Kobieta styszata juz o naszym projekcie, znata tez z widzenia niektére dzieci, wiec od razu
zgodzita sie na wywiad, co byto dla dzieci $wiethng motywacjg. Na poczatku po prostu zadawaty
pytania zgromadzone w poprzedniej sesji, krotko potem zapomniaty o fiszkach i zaczety
zadawac kobiecie spontaniczne pytania. Jedna dziewczynka w koncu rozpoczeta z nig dyskusje

na temat zalet dziecinstwa dzi$ i w przesztosci.

© Przydatna wskazéwka

Jesli grupa razem odstuchuje juz zakohczone wywiady, fatwo pokazac, jak na jakos¢ rozmowy

wpltywajg poziom gtosnosci, kierunek mikrofonu, szumy tta itp.

Sesja 5: Edycja i prezentacja
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Cel: Zebranie w catos¢ radiowej podrézy po okolicy

Materialy: mapa okolicy (co najmniej A2), tablica/flip chart itd., papier, otéwki, komputer z
programem do edycji (np. Audacity), urzadzenia rejestrujace. Najlepiej, gdy sesja odbywa sie w
studiu nagraniowym, lecz tekst komentarza moze by¢é nagrany takze na przeno$nym

urzgdzeniem rejestrujacym
Zajecia: rozmowa sterowana w grupie, praca w matych grupach

Czas: dziewietdziesigt minut (jesli to mozliwe, na te sesje nalezy poswieci¢ wiecej czasu,

poniewaz pisanie komentarzy byto trudne dla dzieci)

Miejsca zabaw wykorzystane w nagraniach sg teraz zaznaczone na mapie okolicy. Uczestnicy
razem zastanawiajg sie, w jakiej kolejnosci najlepiej utozy¢ je w trase, a nastepnie zapisujg
kolejnos¢ na tablicy. W matych grupach (w kazdej powinni by¢ zaréwno seniorzy jak i dzieci)
tworzone sg teksty, ktore opisujg jak stuchacz moze dostac sie z jednego miejsca do drugiego.
Aby napisa¢ komentarze fgczace wywiady grupa odstuchuje wywiady i odtwarzaja trasy taczace
poszczegblne miejsca zabaw na mapie okolicy. Nastepnie komentarze sg zapisywane i

rejestrowane.

® Przydatna wskazéwka

Jesli komentarz nie jest rejestrowany w studio, najlepiej nagra¢ go w terenie. Poniewaz
komentarz ma taczy¢ wywiady w trase, opisujac droge z jednego miejsca do drugiego, mozna
zarejestrowaé go podczas spaceru rzeczywistg trasg — w ten sposéb szum tta bedzie

uzupetnieniem komentarza.

Uwaga!

Jesli komentarz nagrywany jest na wolnym powietrzu, konieczne jest wiecej czasu na edycje.
3% Nasze doswiadczenia

W wyniku réznic wieku dwunastu uczestnikow miato bardzo rézne potrzeby: mtodsi chcieli sie

stale przemieszczaé w studio i wszystkiego probowaé, podczas gdy starsi najpierw musieli
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wszystko omowic. Seniorzy szybko przejmowali kontrole w matych grupach, ale byto im trudno

spetnia¢ potrzeby poszczegdlnych uczniéw i wigczac ich w pisanie komentarza.

© Przydatna wskazéwka

Edycji nagrania nie nalezy rozpoczyna¢ w wiekszej grupie. Wymaga to koncentracji i uwaznego
odstuchiwania nagran. Najlepiej robi¢ to w samemu. Jesli jest to mozliwe jest zorganizowanie
wiecej niz szesciu sesji, mozna objasni¢ uczestnikom dziatanie programu do edycji, aby mogli
pracowaé nad edycjg wywiadow indywidualnie lub w parach. W przeciwnym razie lepiej jest, aby
prowadzacy przyniesli juz zmontowane wersje wywiaddéw, ktére nastepnie uczestnicy

wykorzystajg do stworzenia radiowej podrézy.

Sesja 6: Préoba generalna i ocena wynikéw
Cel: czas na refleksje i prezentacje projektu

Materiaty: Komputer/laptop, odtwarzacz mp3 i stuchawki (wystarczajgca liczba dla wszystkich
uczestnikow i zaproszonych gosci), mate mapy okolicy (A4) z oznaczong trasg, duza mapa

okolicy

© Przydatna wskazéwka

Jesli nie ma dostepnej wystarczajgcej liczby odtwarzaczy mp3, mozna uzy¢ rozgateznikéw do
stuchawek. By¢ moze niektorzy z uczestnikow bedq mieli swoje wtasne odtwarzacze mp3, ktore
mogq przynies¢ ze soba. Mozna takze nagra¢ ptyty CD z opisem trasy, aby mozna byto

wykorzystac przenosne odtwarzacze CD.
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Zajecia: wycieczka z goscmi, ocena projektu

Czas: dziewiecdziesigt minut

Aby dowiedziec€ sie, czy osoby z zewnatrz mogq przesledzi¢ trase, na popotudniowe spotkanie
zaproszeni sg rodzice, wnuki, przyjaciele i znajomi. Ukonczone nagranie jest kopiowane z
komputera na odtwarzacze mp3. Zanim grupy zaczng wspolne zwiedzanie okolicy, trasie jest
prezentowana na mapie okolicy o duzej skali. Na wycieczke, kazdy uczestnik otrzymuje matg
mape z oznaczong trasa. Po zakonczeniu wycieczki, mogg by¢ zgtaszane propozycje zmian,

np., ze niektére z wywiadoéw powinny zosta¢ skrocone lub umieszczone w innej kolejnosci.

¥ Nasze doswiadczenia

Po zakonczeniu wycieczki, usiedliSmy razem i wymieniliSmy poglady na temat projektu. Jedna z
dziewczynek powiedziata, ze cieszy sie, ze poznata miejsca, o ktérych wczesniej nie wiedziata.
Wielokrotnie dzieci dziwity sie, ze seniorzy tyle psocili w przesztosci. Dwoje dzieci stwierdzito, ze
to byt dobry pomyst, aby odwiedzi¢ miejsca. Jedna z seniorek powiedziata, ze najbardziej
podobato jej sie, ze przez odwiedziny w miejscach zabaw fatwiej byto mtodym i starszym
rozmawiac ze sobg. Jej gtdwnym zarzutem byto to, ze dzieci czasami nie mogty sie skupi¢ na
zbyt dtugo. Matka jednej z dziewczat powiedziata, ze tak zafascynowaly jg historie, ze mogtaby

ich stucha¢ w kotko.

3. Perspektywy na przysztos¢

Projekt ten wykorzystuje fakt, ze do dzisiaj jedng z najwazniejszych form kontaktu miedzy
miodymi i starszymi jest opowiadanie historii. Tradycyjnie przy pomocy opowiesci starsi

przekazywali mtodym swojgq wiedze i doswiadczenie, i dawali im wglad we witasny swiat, dzieki
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czemu poglady kazdej generacji mogty wptywaé na nastepne pokolenie. Projekt pilotazowy we
Freiburg-Ebnet miat rowniez wptyw na codzienng komunikacje — jedna z seniorek wspomniata,
ze od czasu rozpoczecia projektu, dzieci zawsze kianiajg jej sie na ulicy. Jedno z dzieci

pamietato nawet o jej urodzinach i przyszto ztozy¢ jej zyczenia.

Radiowa podréz po okolicy moze by¢ wykorzystana do komunikacji miedzy mtodymi i starszymi
po zakonczeniu projektu — wycieczki te mozna wykorzystywa¢ jako materiat do nauki w
szkotach, domach seniora i tego typu osrodkach. Mozna zorganizowa¢ podobne wycieczki
wedtug innego klucza — po ulubionych zakatkach, kryjowkach i innych miejscach emocjonalnie

zwigzanych z przezyciami z dziecinstwa.

Szes¢ sesiji to tak naprawde zbyt mato, poniewaz uczestnicy potrzebujg duzo czasu i przestrzeni
zaréwno do zapoznania sie i nawigzania zaufania sobie nawzajem, jak i do zapoznania sie z
kwestiami technicznymi. Podczas projektu pilotazowego, miata na przyktad miejsce ozywiona
dyskusja miedzy dzie¢mi i jednym z seniorow o pitce noznej, co zakonczylo sie pomystem
wspolnego ogladania meczu. Nieformalne dyskusje tego rodzaju utatwiajg komunikacje miedzy
miodymi i starszymi i przyczyniajg sie do znikania barier. Czas jest wykorzystywany bardziej

efektywnie, jesli projekt prowadzg dwie osoby, a nie jedna.
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Miejsca zabaw: radiowa podréz po okolicy i kompendium gier
CROSSTALK - Moving Stories from across Borders, Cultures and Generations
— przyktad integracji projektu do programu nauczania w klasie pigtej szkoty podstawowym

(Scuola Primaria Antonio Salandra) i w pierwszej klasie gimnazjum (Scuola Secondaria Virgilio)
w Castelluccio, Apulia (Wtochy).

Tekst autorstwa Traudel Glnnel, July 2010 —ﬂ
Education and Culture DG
29 Programme Lifelong Learning

Tlumaczenie: Angela Sprotte
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1. Miejsce: Castelluccio Valmaggiore (Wiochy)

Castelluccio Valmaggiore (1500 mieszkancéw), mate miasteczko u podndéza gér na potnocy
Apulii okoto 45 km od miasta Foggia. Sq tu gtéwnie grunty rolne, jest duze bezrobocie, a mtodzi
ludzie sg czesto zmuszeni do opuszczenia okolicy w celu znalezienia pracy. Pomimo tego
Castelluccio to tetnigce zyciem miejsce, co jest w duzej mierze zastugg szkot i nauczycieli. Dwie
szkoty w Casteluccio Valmaggiore wziety udziat w dziataniach w ramach projektu ,Miejsca

zabaw: radiowa podrdz po okolicy” — Szkota Podstawowa Antonio Salandra i Gimnazjum Virgilio.

2. Realizacja projektu
2.1 Przygotowanie i reklamowanie projektu

W przeciwienstwie do innych kurséw opisanych w niniejszym podreczniku, zajecia w ramach
projektu zostaty wigczone do programéw szkolnych. Poza ,radiowg podrézg”, zbadano dawne i

nowe zabawy i wyprodukowano kompendium gier (patrz zatacznik).

Jesli inicjatywa nie pochodzi bezposrednio od pracownikéw szkoty, ale na przyktad z uczelni
wyzszej lub medidw, wskazane jest wydrukowanie ulotek i plakatow, aby przyciaggna¢ uwage do
projektu i znalez¢ zainteresowanych nauczycieli. Ulotki i plakaty mogg by¢ dystrybuowane do
szkét i nauczycieli. Bezposredni kontakt ze szkotami mozna nawigza¢ w rézny sposoéb, poprzez
nauczycieli, dyrektorow szkoét lub przedstawicieli rodzicow. Spotkania nauczycieli i konferencje

sg rowniez dobrym miejscem do informowania o projekcie.

Jesli impuls do realizacji projektu wychodzi bezposrednio od pracownikéw szkoty, w ramach
przygotowania, mogg oni pobra¢ przyktady i materiaty ze strony internetowej CROSSTALK
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(www.crosstalk-online.de), przedstawi¢ projekt na konferencji lub spotkaniu pracownikéw szkoty
i podja¢ decyzje w sprawie tresci i termindw (w miare mozliwosci przydziatu godzin

dydaktycznych).

Jak tylko w szkole zapadng ogdlne ustalenia, mozna rozpocza¢ rekrutacje senioréw do projektu.
Dobrze jest w celu nagto$nienia projektu i uzyskania wsparcia nawigzaé¢ kontakt sie z prasg

lokalnej, wtadzami i przedstawicielami spotecznosci.

¥ Nasze doswiadczenia

Projekt w pétnocnej Apulii zostat zaprezentowany podczas regionalnej konferencji z udziatem
nauczycieli z roznych miast. Pierwsze spotkanie z potencjalnie zainteresowanymi miaty miejsce
jeszcze podczas konferencji. Zostaly im przedstawione wyniki projektu pilotazowego w Freiburg-
Ebnet i dyskutowano na temat sposobu realizacji podobnego projektu w jednym z miasteczek w
regionie. Nawigzano kontakt ze Szkotg Podstawowg Antonio Salandra i Gimnazjum Virgilio, w
Castelluccio Valmaggiore dzieki wspotpracy z Alfonso Rainone, nauczycielem w gimnazjum,
ktéry takze podjat sie funkcji lokalnego koordynatora projektu. Przedstawit on projekt w gminie
oraz na konferencjach w obu szkotach. Szkoty zdecydowaty sie na uczestnictwo i oddaty jedng
lekcje w tygodniu dla kazdej z klas uczestniczacych do dyspozycji do projektu. Projekt

prowadzito wspdlnie czworo nauczycieli.

© Przydatna wskazéwka

Zawartos¢ projektu moze by¢ wigczona do réznych przedmiotéw szkolnych, na przyktad historii,
angielskiego, historii lokalnej i wychowania obywatelskiego, nadaje sie zwtaszcza do nauczania

interdyscyplinarnego.

2.2 Uczestnicy

Wiek:

11 do 14 lat (uczniowie) i 60 (seniorzy).

Liczba uczestnikow:
Jedna lub dwie klasy szkolne.
Jesli projekt ma by¢ realizowany w ciagu tygodniu: 10 do 20 ucznidéw i co najmniej 8 oséb

starszych.
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Jesli projekt prowadzony jest z catg klasg, mozna zatozy¢, ze bedzie znacznie wiecej dzieci niz
os6b starszych. W tym przypadku uczniowie mogq pracowa¢ w matych grupach i wspdlnie
przeprowadzi¢ wywiad z jednym seniorem. W grupie mogg podejmowac sie réznych funkcji, np.
trzymac¢ mikrofon, przeprowadzac¢ wywiad, pomagaé podsuwajac dodatkowe pytania, nagrywag,
kontrolowa¢ poziomu hatasu. Role mogg by¢ wymieniane, aby kazdy w grupie miat szanse na
zadawanie pytan lub odpowiadanie.

Jesli radiowa podréz produkowana jest z mniejsza liczbg ucznidéw, najbardziej korzystna bedzie

taka sama liczba uczniéow i oséb starszych, by wszyscy mogli po kolei wciela¢ sie w role.

Wymagania dla uczestnikow:

Projekt jest przeznaczony dla uczniéw w wieku od jedenastu lat.

Seniorzy biorgcy udziat w projekcie powinni dorasta¢ w okolicy, gdzie realizowany jest projekt
lub przynajmniej spedzi¢ tu cze$¢ swojego dziecinstwa i lat mtodzienczych. Powinni oni by¢
sprawni, poniewaz uczestnicy spacerujg do poszczegodlnych miejsc zabaw.

Dla zadnej z tych grup wczesniejsze doswiadczenie w radio nie jest wymagane.

Znajdowanie uczestnikow:
Seniorzy: Projekt najtatwiej zrealizowa¢ w starych dzielnicach i matych miastach, gdzie wiele
0sOb mieszka od dawna. Kontakt z osobami starszymi powinien w miare mozliwosci byc¢
nawigzany przez szkoty/nauczycieli, np. poprzez udziat uczniéw i rodzicow/dziadkéw. Ponadto
senioréw mozna znalez¢ poprzez:

e kluby seniora

e koscioty

e domy opieki

e stowarzyszenia obywatelskie

e choéry i stowarzyszenia muzyczne

e kluby sportowe

Nalezy podkresli¢, ze osobista rozmowa ma kluczowe znaczenie w przekonywaniu senioréw do
udziatu w projekcie.

Zaleca sie zainteresowanie projektem catych grup senioréw np. z jednego klubu Ilub
stowarzyszenia. Po pierwsze, jest to korzystne, jesli uczestnicy majg w grupie przyjaciét i

znajomych i moga sobie nawzajem pomagac, na przyktad podczas korzystania z urzgdzenia
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rejestrujgcego. Po drugie, w stowarzyszeniach fatwiej jest znalez¢ kogos, kto zechciatby podjgé

odpowiedzialno$¢ za sprawy organizacyjne.

¥ Nasze doswiadczenia

W Castelluccio, zaréwno uczniowie z ostatniej klasy szkoty podstawowej (19 uczniow, 11 lat),
jak i z pierwszej klasy gimnazjum (20 uczniéw, 12 lat) wzieli udziat w projekcie. Dodatkowo
zatozono, ze zaangazowanie dwéch réznych szkét spowoduje, ze uczniowie nawigzg kontakty,
co utatwitoby mtodszym dzieciom przejscie ze szkoty podstawowej do gimnazjum.

Kontakt z seniorami nawigzano poprzez dziadkow dzieci oraz ich przyjaciot i znajomych.

Ze wzgledu na brak czasu, a czesciowo ze wzgledu na trudng trase wiekszos¢ seniordéw nie

ukonczyta wycieczki, niektdrzy przybyli tylko do miejsca, gdzie odbywaty sie wywiady.

© Przydatna wskazéwka

Nalezy zaplanowaC wystarczajgco duzo czasu na kontakty z seniorami. Na dzien przed
wywiadem, mozna zadzwoni¢ do tych oséb, by sprawdzi¢ sg w stanie przyjs¢ i byé moze

zaproponowac, ze sie je odbierze.

2.3 Czas i poszczegolne sesje

o Dzialania w ramach projektu zostaty przygotowane i niekiedy realizowane w niektérych
podczas jednej lekcji w tygodniu w ciggu 7 miesiecy
e Nastepnie zorganizowano 2 %2 dnia wspolnej pracy w projekcie (faza zasadnicza).

o Po&zniej wyniki projektu zostaty zaprezentowane na forum publicznym.

Ponizsza tabela przedstawia plan projektu, zajecia i terminy. Moze ona stuzy¢ jako podstawa do
realizacji podobnych projektéw. Wiecej szczegdtowych informacii, relacji i wskazéwek

zamieszczono w sprawozdaniu na koncu tabeli.

Etap/ Cele Treséé (* dodatki) a) Metody Czas
Czas b)Sprzet, materialy, catkowi
pomoce (*zalaczniki) |ty
FAZA PRZYGOTOWAWCZA
Przygoto | Poznawanie sie, |Uczniowie zbierajg gry |a) Zajecia zintegrowane |1 lekcja
wania szukanie miejsc | oraz identyfikujg lokalne |z lekcjami na
zabaw oraz miejsca zabaw b) Mapa okolicy (duza) |tydzien
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1 lekcja |wspdbtczesnych i przez
na tradycyjnych gier ok.7
tydzien mies.
(przez 7 |Poznawanie Uczniowie uczg sie a) Dyskusja w klasie
mies.) réznych metod korzystania ze zrodet moderowana przez
badan. Uczenie nauczyciela,
sie technik Uczniowie uczg sie praca samodzielna i w
przeprowadzania |technik matych grupach,
wywiadow przeprowadzania wycieczki
wywiadow
Badanie historii Do badan uczniowie a) Praca w terenie —
lokalnej pod uzywaja 1. tekstow odwiedzanie bibliotek,
katem tematu zrédtowych i ksigzek archiwéw, miejsc
projektu 2. ustnych relacji zabaw, kontakt ze
starszych mieszkancéw | starszymi
mieszkancami okolicy
b) Artykuty
pismiennicze (lub
laptopy)
Zbieranie kolekcji | Uczniowie pisza raporty |b) —"—
gier i przygotowujg
kompendium gier*
Poznawanie Uczniowie wyprobowujq | Sprzet potrzebny do
tradycyjnych gier |tradycyjne gry gier, aparat
fotograficzny
Nauka czytania Uczniowie pracujg z b) Duza mapa okolicy
map i mapami okolicy, uczag
umiejetnosci sie je czytac.
planowania Zaznaczajg wybrane
miejsca zabaw i
wyznaczajqg trase
taczaca je
Nauka Uczniowie przygotowujg | a) Nauka podstaw
przeprowadzania |listy proponowanych technik
wywiadow pytan przeprowadzania
dziennikarskich wywiaddw
b) Pomoce wizualne*,
materiaty dydaktyczne*,
Artykuty piSmiennicze
Etap/ Cele Treséé (* dodatki) a) Metody Czas
Czas b)Sprzet, materiaty, catkowi
pomoce (*zalaczniki) |ty

FAZA ZASADNICZA PROJEKTU
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Dzien 1 |Wprowadzenie Pierwsze spotkanie b) Komputer, projektor |3 h
Czes$¢ 1 |planu projektu uczniéw i seniorow
3h Krétkie wprowadzenie
projektu. Prezentacja Wczesniej
efektow fazy przygotowane
przygotowawczej, kompendium gier
dyskusja
Prezentacja wybranych | Duza mapa okolicy z
miejsc i planu zaje¢ zaznaczonymi
miejscami zabaw
Przyswajanie Krétkie powtdrzenie — b) Pomoce wizualne*
know-how: wywiad jako gatunek
techniki dziennikarski
przeprowadzania
wywiadow i Techniki rejestracji b) Urzadzenie
nagrywania dzwieku, prawidtowe rejestrujgce, mikrofon
trzymanie mikrofonu,
dostosowywanie
poziomu gtosnosci
Prébne nagrania w 3-4-
osobowych grupach
uczniéw i senioréw
Ewaluacja Ewaluacja — uczestnicy |b) Ankiety wstepne dla
wypetniajg ankiety uczniéw i seniorow
dotyczace ich (QP1*)
doswiadczen i
oczekiwan
Dzien 1 |Przeprowadzanie |Odwiedzane sg b) Urzadzenie 6 h 30
Czes$é¢ 2 |wywiaddw, wybrane miejsca zabaw | rejestrujgce, mikrofon,
fotografowanie stuchawki, tyczka
3%h miejsc zabaw Kazda mata grupa mikrofonowa, aparat

(Etap 1)

przeprowadza wywiad

Zadania sg
porozdzielane
wczesniej — kwestie
techniczne (ok. 3 0s.),
obstuga mikrofonu,
nagranie wywiadu (ok. 3
-4 0s.)

Pozostali uczestnicy
robig zdjecia

fotograficzny, lista pytan
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Dzieh 2 |Prezentacja, W formie krotkiej a) Prezentacja 7h
Czes¢ 3 |wyniki wstepne prezentacji PowerPoint | PowerPoint
prezentowane sg przygotowana przez
30 min wybrane fragment nauczycieli
wywiadow i zdjecia
Dyskusja i opinie b) komputer, projektor,
uczestnikow gtosniki
Czes¢ 4 |Przeprowadzanie |Wizyty w miejscach, b) Urzadzenie 10h
wywiadow, ktére dotad nie byty rejestrujgce, mikrofon,
ok. 3 h |fotografowanie odwiedzone stuchawki, tyczka
miejsc zabaw mikrofonowa, aparat
(Etap 2) Wszystkie grupy fotograficzny, lista
przechodza trase pytan, mapa okolicy
wycieczki, docierajgc do
zaplanowanych miejsc
zabaw
Zadania sg
porozdzielane
wczesniej — kwestie
techniczne (ok. 3 0s.),
obstuga mikrofonu,
nagranie wywiadu (ok. 3
-4 0s.)
Pozostali uczestnicy
robig zdjecia
Czes$¢ 5 |Nauka pisania W matych grupach b) Urzadzenie 13 h
tekstow radiowych | uczestnicy pisza teksty |rejestrujgce, mikrofon,
2-3 h komentarzy, ktore taczg | stuchawki, ciche

Podziat na mate
grupy — pierwsza
lekcja technik
montazu dzwieku

poszczegoblne miejsca.
Odczytuja i nagrywajg
swoje komentarze

Jesli grupa jest zbyt
liczna, jest podzielona.
Lekcja technik montazu
odbywa sie w pracowni
informatyczne;j.

pomieszczenie (studio
nagraniowe)

b) Pracownia
informatyczna, program
do cyfrowej edycji
dzwieku np. Audacity (=
freeware)
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Dzieh 3 |Prezentacja Spotkanie wszystkich a) Prezentacja 15h
Czes$¢ 6 |wstepnych uczestnikow i PowerPoint z
wynikow i wybranych gosci (np. wybranymi fragmentami
ok. 1-2 h | dyskusja burmistrza), wywiadow i zdjeciami
prezentacja, dyskusja przygotowana przez
nauczycieli
b) komputer, projektor,
gtosniki
Ewaluacja Dyskusja ewaluacyjna i |b) Ankiety dla uczniéw i
wypetnienie ankiet seniorow (QP2*),
urzadzenie rejestrujgce
do nagrania ocen i
komentarzy
Czesé 7 |Publiczna Wysyitka zaproszeh do |a) Prezentacja 17h
prezentacja uczestnikow, ich internetowa radiowej
14 wynikow projektu | przyjaciét i krewnych podrozy przygotowana | (nie
tygodni zaangazowanych w przez nauczycieli liczac
pozniej |Wycieczka projekt, nauczycieli, czasu
przedstawicieli wladz b) komputer, projektor, |przygoto
ok.2h lokalnych gtosniki wan)
(jesli Pokazywana jest b) Podczas wycieczki —
odbywa internetowa prezentacja | odtwarzacze mp3 z
sie wynikéw projektu, po nagraniami, mapy (A4
wyciecz czym nastepuje laminowane),
my, dyskusja i ocenia przeno$ne gtosniki
potrzeb
ne jest Kazdy zainteresowany
wiecej moze potem wybrac sie
czasu) Z grupg na wycieczke.

FAZA PRZYGOTOWAWCZA
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Cele: Uczniowie nabywajg geograficznej i historycznej wiedzy na temat gier i miejsc zabaw.
Uczg sie, jak prowadzi¢ badania, interpretowaé Zzrodta pisane (archiwalia, ksigzki), jak

znajdowac swiadkdéw i rozmawiac¢ z nimi, jak opisywac wyniki badan i jak czyta¢ mapy.

Materialy: ksigzki, archiwa, biblioteki, relacje swiadkéw, tradycyjne i wspoétczesnych gry, mapy
miasta lub okolicy, jesli sg dostepne: urzadzenia do nagrywania, mikrofon, stuchawki, materiaty

dydaktyczne, pomoce wizualne.

Metody: zorganizowanego dyskusja w klasie z nauczycielem, praca samodzielna i w matych

grupach, wycieczki
Termin: 7 miesiecy po jednej lekcji tygodniowo

Spis tresci: Uczniowie tworzg kolekcje swoich gier (wspotczesnych i tradycyjnych). Do swoich
badan uzywaja: 1. zrédet pisanych, ksigzek z bibliotek i archiwdow i 2. ustnych relacji swoich
dziadkow i innych starszych mieszkancow.

Uczniowie wyprobowujg gry z przesziosci. Tworzg wiasne sprawozdania i opracowujg
kompendium gier (patrz zatgcznik).

Ponadto, uczniowie pracujg z mapami miasta i okolicy i uczg sie je czytac. Wskazujg
odpowiednie miejsca zabaw i tworzg trasy wycieczek, ktére tgczg te miejsca.

Uczg sie podstaw prowadzenia wywiadu dziennikarskiego i technik nagrywania (jezeli
urzgdzenia do rejestracji i mikrofon sg dostepne).

Podczas zwiedzania uczniowie zbierajg pytania do wywiadow uktadajg liste pytan.

3% Nasze doswiadczenia

W Castelluccio nauczyciele klas uczestniczacych wspdlnie zaplanowali poszczegdlne etapy i
tresci, ale potem realizowali je samodzielnie w swoich klasach. Pozwolito to na elastyczng
integracje tresci projektu w kazdej klasie.

W ramach przygotowan do fazy zasadniczej urzadzenie rejestrujgce nie bylo dostepne, wiec

uczniowie ¢éwiczac przeprowadzanie wywiadéw uzywali dtugopisow, udajac, ze to mikrofony.

© Przydatne wskazéwki
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— Czesto jest mozliwe otrzymanie mapy miasta lub w okolicy w urzedzie miasta (z wydziatu
geodezji).

— Urzadzenia rejestrujgce mozna wypozyczy¢ od lokalnych mediéw badz szkot.

— tatwo jest ,symulowaé” nagranie bez sprzetu. Rozméwcy stojg za parawanem
oddzielajgcym ich od reszty klasy, aby pozostali uczniowie mogli skoncentrowac sie

wytacznie na stuchaniu.

FAZA ZASADNICZA - PRACA W PROJEKCIE

Dzien 1, Czes¢ 1: Poznawanie siebie i Technologii

Cele: prezentacja projektu, wprowadzenie do sposobu przeprowadzania wywiadow i technik

nagrywanie, wymiana doswiadczen

Materialy: prezentacja PowerPoint, pomoce wizualne "Jak przeprowadzi¢ wywiad", mapa
okolicy, urzadzenia do rejestracji dzwieku, mikrofon, stuchawki, zapasowe baterie, aparat
fotograficzny, ankiety

Metody: dyskusja sterowana, praca w matych grupach

Czas: 3 godziny

Tresé: na pierwszym spotkaniu wszystkich uczestnikow (nauczycieli, ucznidéw, oséb starszych)
koordynator projektu (nauczyciel odpowiedzialny za projekt) przedstawia uczestnikéw,

prezentuje efekty fazy przygotowawczej, méwi o poprzednich projektach w innych miejscach

(prezentacja PowerPoint), jak rowniez prezentuje kompendium gier i wyjasnia harmonogram na
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dany dzien. Ponadto, robi krétkie wprowadzenie do tematu przeprowadzania wywiadow. Nalezy
wyjasni¢ nastepujace kwestie:

— Roznice pomiedzy pytaniami otwartymi i zamknietymi,

— Znaczenie dopytywania o wiecej informac;ji i przewidywania pytan stuchaczy

— Role reportera w kierowaniu rozmowag,
Taki krotki wstep jest szczegdlnie wazny dla oséb starszych, poniewaz nie byly one

bezposrednio zaangazowane w faze przygotowawcza.

Uczestnicy sg instruowani, jak korzysta¢ z mikrofonu i urzgdzenia do rejestracji, po czym w
matych, mieszanych pod wzgledem wieku grupach, wykonujg krotkie nagrania prébne.
Zapoznaijg sie z obstugg aparatu fotograficznego.

Pod koniec sesiji, uczestnicy wypetniajg ankiety wstepne do wykorzystania w ocenie projektu

(informacje statystyczne, takie jak wiek, pte¢, doswiadczenia, oczekiwania).

% Nasze doswiadczenia

W praktyce seniorzy byli znacznie mniej sktonni do uzywania sprzetu — trzeba ich byto do tego
indywidualnie zacheca¢ i pomagaé¢ im. Poniewaz seniorzy do tej pory nie otrzymali Zzadnego
systematycznego wprowadzanie do wywiadu dziennikarskiego, ich ciekawe pytania do dzieci
byly omawiane wspdlnie podczas wycieczki. Seniorzy wykazywali tendencje do dtugiego
opowiadania o swoich dzieciecych zabawach i ich miejscach zamiast zadawa¢ pytania na temat
miodszym uczestnikom. Uznano wiec, ze szczegdlnie istotne jest wspieranie ich w roli reportera,
a niekiedy takze udzielanie wsparcia (np. w formie sugestii, 0 co jeszcze mogq zapytac

uczniow).

© Przydatne wskazéwki

— Dobrze jest, jesli uczniowie, a zwtaszcza osoby starsze, notujg stowa kluczowych i pytania do
wywiadow na fiszkach (w zadnym przypadku nie powinni zapisywac¢ ich petnymi zdaniami,
aby wywiad nie brzmiat tak jak tekst czytany).

— Jesli uczestnicy robig zdjecia z miejsc zabaw podczas spaceru, mogq zilustrowaC¢ mape
miasta zdjeciami.

— Porady techniczne:

0 Dobrze jest oddzieli¢ role reporteréw i technikéw, aby jedna osoba mogta koncentrowac

sie na tresci, a druga na jakosci nagrania.
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0 Podczas nagrah szczegdlnie na wolnym powietrzu przydatna jest ostona od wiatru
umieszczana na mikrofonie, aby odfiltrowac dzwieki tta.

0 Kohcowka mikrofonu powinna by¢ trzymana okoto 10-15 cm ponizej brody osoby
mowigcej. To daje najlepszg jako$¢ nagrania, a mikrofon jest poza polem widzenia
rozmowcy, co czesto pozwala im mowi¢ bardziej naturalnie.

0 Przewdd mikrofonu nalezy trzymaé zwiniety w luzng petle, by unikngé powstawania

trzaskow i przypadkowego wysuniecia przewodu z gniazda mikrofonu.

Dzien 1, Czes¢ 2: Wywiady w miejscach zabaw, czes¢ 1

Cele: uczniowie i seniorzy odwiedzajg miejsca zabaw i samodzielnie przeprowadzajg wywiady

Materialy: mapa z oznaczong trasg, urzadzenie rejestrujgce, mikrofon, stuchawki, tyczka

mikrofonowa, aparat fotograficzny, lista pytan

Metody: wywiady prowadzone w matych grupach, robienie zdjeé.

Czas: 3 /2 godz.

Tresé: uczestnicy odwiedzajg pierwsze zaplanowane miejsca zabaw. Grupy na zamiane
odwiedzajg te miejsca, nagrywajg po jednym wywiadzie w kazdym miejscu. Nauczyciele
wczesniej zdecydowali o podziale rol w grupach — kwestie techniczne (ok. 3 os.), obstuga
mikrofonu, nagranie wywiadu (ok. 3 — 4 os.). Jesli ucznidéw jest wiecej (np. cata klasa) niz oséb
starszych, a jeden senior moze zadawaé pytania kilku uczniom na raz. Pozostali uczestnicy
moga fotografowaé to wydarzenie. Wazne jest, aby w miare mozliwosci odwiedzaé na przemian

miejsca zabaw senioréw i ucznidw, poniewaz obie generacje powinny moc odegraé role
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pytajacego i pytanego. Uczestnicy powinni by¢ zachecani do korzystania z fiszek jedynie w
formie sugestii i reagowaé na to, co rozméwca rzeczywiscie mowi. Prowadzi to do tworzenia

fascynujacych, wyjatkowych rozméw, ktére odzwierciedlajg osobiste doswiadczenia.

3% Nasze doswiadczenia

Uczniowie w Castelluccio podchodzili bardzo entuzjastycznie do przeprowadzania wywiadow i
brania odpowiedzialno$ci za kwestie techniczne. Podziat zadan sprawdzit sie¢ znakomicie.
Nauczyciele wiedzieli doktadnie, kiedy wypada czyja z kolej do petnienia danej roli i
interweniowali, gdy jakis uczen nie chcial odda¢ mikrofonu lub urzadzenia rejestrujacego.
Niepetnosprawny uczen zostat réwniez w petni wigczony w prace i przeprowadzit wywiad
zupetnie samodzielnie.

Wymiany rél miedzy uczniami i seniorami byt jednak do$¢ problematyczne. Osoby starsze
wolaty mowi¢ o przesziosci, zamiast zwracac sie do uczniéw z pytaniami o ich miejsc zabaw.
Niektorzy nie wzieli udziatu w wycieczce, lecz dotgczali tylko w miejscach, gdzie mieli udzieli¢
wywiadu. Nie byli oni w najmniejszym stopniu zainteresowany kwestiami technicznymi, wiec w

kohcu to uczniowie wykonali wszystkie nagrania.

® Przydatne wskazéwki

— W celu zapewnienia dobrej jakosci nagrania, jednocze$nie umozliwiajac uczestnikom
samodzielne dziatanie, nauczyciel powinien od czasu do czasu kontrolowa¢ zapis i, jesli
to konieczne, sugerowac poprawienie potozenia mikrofonu lub dostosowanie poziomu
gtosnosci nagrania.

— W trakcie rozméw, niezbedne jest, aby seniorzy i uczniowie mogli wcieli¢ sie w obie role.
Jesli seniorzy nie potrafiag wymysli¢ pytan, nauczyciel moze podpowiadaé w trakcie
rozmowy. Te wtragcenia moga by¢ pdzniej usuniete z nagrania.

— Nalezy poinstruowac¢ seniorow na temat kwestii technicznych i technik prowadzenia
wywiadow przed rozpoczeciem fazy zasadniczej projektu, aby byli bardziej pewni siebie
podczas prowadzenia rozmowy. Moga by¢ oni zaproszeni do szkolty w fazie
przygotowawczej lub spotykaC sie na sesji, zorganizowanej specjalnie dla nich przez

koordynatora projektu.
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Dzien 2, Czes¢ 3: Prezentacja wstepnych wynikéow

Cele: prezentacja dotychczasowych wynikéw i przegladanie nagran z poprzedniego dnia.
Materialy: laptop, projektor cyfrowy, gtosniki.

Metody: krotki wyktad z prezentacjg PowerPoint dyskusija.

Czas: 30 minut.

Tresé: koordynator projektu przedstawia krétkg prezentacje PowerPoint (3 - 5 minut,
wyprodukowang pod koniec pierwszego dnia projektu) z wybranych zdje¢ z miejsc zabaw i
fragmentow wywiadoéw z poprzedniego dnia. Na podstawie prezentacji uczestnicy omawiajg
swoje wrazenia z dnia poprzedniego. Koordynator zacheca do podawania pytan, uwag,

pomystow i propozycji zmian, ktére mogtyby byc¢ realizowane w dalszej czesci projektu

¥ Nasze doswiadczenia

Uczestnicy byli bardzo zadowoleni z wynikéw wstepnych. Zwlaszcza uczniowie naprawde nie
mogli sie doczekaé przeprowadzanie kolejnych wywiadow. Niektérzy uczestnicy uznali stuchanie

wtasnego nagranego gtosu za bardzo dziwne doswiadczenie.
© Przydatna wskazéwka

Wybodr fragmentéw wywiadow do prezentacji PowerPoint moze postuzyé do wykorzystania

bardzo udanych lub mniej udanych rozméw jako wskazéwek przed kolejnymi wywiadami.
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Dzien 2, Czes¢ 4: Wywiady, etap 2

Patrz wyzej — tak samo jak Dzien 1, Czes¢ 2.

Dzien 2, Rozdziat 5: Kompilacja nagrania i pisanie komentarzy

Cel: kompilacja materiatu, pisanie i nagrywania komentarzy do nagran

Materiaty: urzadzenia do rejestracji dzwieku, mikrofon, stuchawki, ciche pomieszczenie lub, jesli

to mozliwe, studio nagraniowe, materiaty dydaktyczne, mapa okolicy.

Metody: wyktad, dyskusja sterowana na temat jezyka radio, praca w matych grupach,

nagrywanie komentarzy do tekstow. Byé moze takze praca w grupach w pracowni

komputerowe;j.

Czas: 2-3 godziny.

radio:

— Pisanie tak jak sie méwi

— Ekspresyjny jezyk.
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Tre$é: Nauczyciel robi krotkie wprowadzenie do specyfiki jezyka

— Krétkie zdania, nie za duzo informacji w jednym zdaniu

Trase zwiedzania i miejsca zbaw, w ktérych przeprowadzono
wywiady, sprawdza sie z zaznaczeniami na mapie okolicy i wybiera

sie ostateczng kolejnosé. W matych grupach uczestnicy piszg
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komentarze, ktore wprowadzajg i taczg poszczegdlne wywiady.

W studiu nagraniowym lub cichym pomieszczeniu jeden z uczestnikdw ¢éwiczy przed nagraniem,
odczytujac na gtos tekst.
Jesli grupa jest duza, powinna by¢ podzielona — zadaniem drugiej podgrupy jest cyfrowa edycja

nagranh za pomocg aplikacji Audacity w pracowni komputerowe;j.

% Nasze doswiadczenia

W tej sesji uczestniczyli prawie wszyscy uczniowie, ale niestety Zzaden z seniorow, wiec
komentarze nie mogty powstawacé w grupie miedzypokoleniowej.

Podczas nagrywania komentarzy trudno byto utrzymacé cisze i spokdj wsérod ucznidw, ktorzy nie
byli bezposrednio zaangazowani, co wptywato negatywnie na jakos¢ zapisu. By¢é moze lepiej
bytoby podzieli¢ uczniobw na mate grupy, z ktérych jedna pracowataby nad tekstami, a druga
uczyla sie podstaw cyfrowej edycji dzwieku w innym pomieszczeniu (np. pracowni

komputerowej).

® Przydatne wskazéwki

— Warto ponowi¢ zaproszenie na te sesje dla senioréw i poprosié, aby przyczynili sie swoja
wiedzg i pomystami do tworzenia komentarzy.

— Spokéj i cisza sg niezbedne podczas nagrania — mozna osiggng¢ lepsze wyniki, jesli
tekst jest nagrany, poprawiony i odstuchany wspdlnie, a nastepnie ponownie nagrany.

— Na sesje nalezy przeznaczy¢ do$¢ duzo czasu, poniewaz nie mozna z gory przewidziec,
ile razy bedzie konieczne do nagrywanie niektérych fragmentow.

— Podczas nagrywania nalezy zwrdcié uwage na tempo mowy, wymowe i intonacje.
Najlepiej, jesli tekst jest czytany na gtos co najmniej raz przed nagraniem, aby nauczyciel
miat szanse na swoje sugestie.

— W miare mozliwosci komentarze do ostatecznej wersji powinny by¢ wczesnigj
wydrukowane. Jesli niemozliwe jest wydrukowanie po wprowadzeniu zmian w tekscie,
najlepiej, aby uczestnicy naniesli je wlasnorecznie na swoje notatki, tak, aby teksty byty
dla nich czytelne.

— Jesli grupa jest duza i zostanie podzielona, aplikacja Audacity powinna by¢ zawczasu

zainstalowana na komputerach.
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Dzien 3, Czes¢ 6: Wstepne wyniki, opinie

Cele: prezentacja fragmentow nagran, oceny.

Materialy: laptop, projektor cyfrowy, gtosniki, ankiety.
Metody: krotki wyktad z prezentacjg PowerPoint, dyskusja.
Czas: ok. 1-2 godzin.

Tresé: na spotkaniu wszystkich uczestnikéw koordynator projektu przedstawia krotkg
prezentacje PowerPoint (ok. 5 minut) ztozong z wybranych zdje¢ miejsc zabaw i fragmentéw
wywiadow z komentarzami. Na podstawie prezentacji obecni omawiajg swoje wrazenia z udziatu
w projekcie. Ustalana jest date publicznej prezentacji koncowych wynikéw. Dystrybuowane i

wypetniane sg ankiety ewaluacyjne.

3% Nasze doswiadczenia

Uczestnicy byli bardzo zadowoleni z przebiegu i wynikow projektu, ktorych dopiero co
wystuchali. Burmistrz (ojciec jednego z uczniéw biorgcych udziat w projekcie) wzigt udziat w sesji
i byt bardzo mile zaskoczony. Obiecat, ze sprébuje znalez¢ fundusze na zakup urzadzenia do
nagrywania, aby projekt mozna kontynuowaé¢ w szkofach. Niestety znowu na sesje dotarto

bardzo niewiele oséb starszych.

® Przydatne wskazéwki
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— To spotkanie moze by¢ okazjg do kontynuowania kontaktow miedzy pokoleniami i
planowania kolejnych projektéw. Mozna na przykiad zaprosi¢ poszczegolnych senioréw
na kolejne spotkania z uczniami, aby opowiedzieli o swoich doswiadczeniach z
przesztosci (np. w dziedzinie historii lub muzyki).

— Jesli oprocz radiowej podrézy po okolicy w projekcie powstaje strona internetowa,
uczniowie mogg pomagac seniorom w pracy na komputerze, na przyktad uczy¢ ich edycji
wywiaddéw lub obrébki zdje¢ na strone.

— Jezeli w ostateczna wersja wycieczki (edycja wywiadow, map i zdje¢) nie moze by¢
ukonczona wraz z uczestnikami (np. z powodu braku czasu), koordynator projektu
podejmuje sie tego zadania.

— Powinno sie ustali¢c date publicznej prezentacji ostatecznych wynikow projektu, aby

wszyscy zaangazowani mogli nagtosni¢ impreze i zapraszac¢ gosci.

Po 1-4 tygodni, Czes$¢ 7: Prezentacja

Cele: publiczna prezentacja ostatecznych wynikéw, wycieczka.

Materialy: laptop, projektor cyfrowy, gtosniki, laminowane mapy okolicy, odtwarzacze MP3,

stuchawki, w razie potrzeby rozgatezniki do stuchawek.
Metody: krotki wyklad prezentujgcy cyfrowg mape okolicy, z zaznaczonymi miejscami zabaw
(po kliknieciu w dany punkt wycieczki uruchamia sie pliku audio z wywiadem i na ekranie

pojawiaja sie zdjecia), opinie i dyskusja. Wspdlna wycieczka.

Czas: ok. 1 2 - 3 godziny, w zalezno$ci od tego, czy planowana jest wycieczka (w catosci lub

tylko czesci).
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Tresé: oprécz uczestnikdw projektu, na sesje zapraszani sg rodzice, dziadkowie, znajomi,
uczniowie z innych szkdt, przedstawiciele spotecznosci i sasiednich gmin.. Pomaga to w
rozreklamowaniu osiggnie¢ projektu, co moze przyczynic¢ sie do realizacji podobnych projektow
w innych miejscach. Mozna uzgodni¢ umieszczenie cyfrowej wycieczki i mapy na stronie

internetowej gminy. Gmina moze réwniez zacza¢ oferowac radiowg podréz gosciom i turystom.

© Przydatne wskazéwki

— Jesli po prezentacji nie ma wystarczajgco duzo czasu, aby przejs¢ catg trase, mozna
odwiedzi¢ tylko kilka miejsc.

— Jesli wiele oséb chce wzig¢ udziat w wycieczce warto utworzy¢é pary (dwie osoby
otrzymujg odtwarzacz mp3 z rozgateznikiem i dwie pary stuchawek). Mozna tez

spacerowac¢ w matych grupach (jeden odtwarzacz oraz przenosne gtosniki na baterie).

3. Wnioski/Perspektywy na przysztosc¢

Uczniowie byli bardzo zainteresowani i zaangazowani w projekt od samego poczatku, zapewne
w duzej mierze dlatego, ze temat projektu ich zainspirowat. Szukali seniorow w spotecznosci
lokalnej i z zaangazowaniem pytali ich o wspomnienia z miejsc zabaw i 0 gry z przeszitosci. Na
ten temat miodzi i starsi mogli rozmawia¢ na podobnym poziomie. Uczniowie chetnie
odwiedzane te miejsca i wyprébowywali gry, ktére dzis sg zapomniane. Seniorzy odkryli, ze
wiele gier przetrwato do dzi$, nawet jesli zmienito sie otoczenie. Sktonito to senioréw i uczniow

do refleksji na temat réznic miedzy pokoleniami oraz zmian w ich lokalnej spotecznosci.

Projekty takie jak ten w Castelluccio mogg by¢ realizowane w wielu innych miejscach pod
warunkiem, ze nauczyciele sg gotowi do pelnego zaangazowania. Zawartos¢ projektu mozna
tatwo wigczy¢ do programu szkolnego. Kazda zaangazowana osoba nie tylko rozwija swoje
kompetencje techniczne i jezykowe, ale takze nabywa szeroka wiedze na temat rdznych

zagadnien. Ponadto wszyscy podczas tej nauki Swietnie sie bawia.
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Ulubione miejsca: radiowa podréz po okolicy

CROSSTALK - Moving Stories from across borders, cultures, and generations

— Przyktfad pozaszkolnego projektu miodziezowego

Tekst autorstwa Anke Halbrittter, czerwiec 2010
Tlumaczenie Angela Sprotte

=

Education and Culture DG

Programme Lifelong Learning

49



Crosstalk / 141823-LLP-1-2008-1-DE-Grundtvig_GMP / 2008-3430/001-001

1. Miejsce: St. Georgen Freiburg (Niemcy)

Georgen, dzielnica o ponad 2200-letniej historii, zostata wtgczona do miasta Freiburg wiele lat
temu. Jest malowniczo potozona u stép wzgdrza Schonberg, ktérego zbocza porasta winoro$l.
Podobnie jak w Ebnet, centrum zachowato swéj wiejski charakter, ale obecnie Georgen rozrosto
sie i miesci kilka szkdt, nowoczesne dzielnice mieszkaniowe i wiele domoéw jednorodzinnych z
okresu powojennego. Mieszka tu ok. 12.000 oséb. Georgen posiada wiasng infrastruktury, wiele
otwartych przestrzeni, parki, a przez centrum przeptywa strumien. Jest to miejsce szczegdlnie
atrakcyjne dla rodzin z dzieémi, ale mieszka tu tez sporo oséb starszych, ktdre spedzity tu cate

zycie.

2. Realizacja projektu
2.1 Publikacja projektu

W pierwszym etapie, projekt powinien by¢ reklamowany za .

pomoca plakatéw i ulotek oraz w prasie lokalnej. Ulotki mogg

= ar [ ]
takze rozprowadza¢ osoby, ktére zaoferowaty pomoc w Lleb“ngsorte_

znalezieniu uczestnikéw. Z naszego doswiadczenia wynika, ze

osoby te sg bardziej zaangazowane, je$li majg okazje przeczytaé == - in St Georgen triffst du
dich mit deinen Freunden?
AN WELCHEN ORTEN HAST DU DEINE FREUNDE KENNEN GELERNT?

o projekcie w gazecie lub zobaczy¢ plakaty. WELCHER OAT WIRST D NTEMALS VERGESSENS

Oprocz tego, zardwno seniorow jak i mtodziez nalezy OOWIBAZIC e fum me o s n ot e

den Uimgang mit Aufnahmegerdten kennen. Im Radicstudio produzienst du einen

ra . .. . . . hataren C der
bezposrednio w klubach, szkotach i innych miejscach publicznych o s new.

Wir werden uevs an finf Nachmittagen im April (Mai) treffen.

‘Wenn du Lust hast, an diesem Prajekt teilzunehmen,

i poprosi¢ o wziecie udziatu w projekcie. Jednym z najbardziej = meeeae s

skutecznych  sposobdéw  przyciggniecia  uczestnikédw  byto

zmotywowanie 0sob z grupy docelowej, aby przekonaty innych ze

swoich srodowisk do udziatu w projekcie.

3% Nasze doswiadczenia

Aby znalez¢ odpowiednich uczestnikdéw, skontaktowaliSmy sie z osrodkami seniora, lokalnym
stowarzyszeniem obywatelskim, kosciotami, szkotami oraz centrami mtodziezowymi. Ponadto
rozwiesilismy plakaty i rozdawalismy ulotki w uczeszczanych przez mieszkancow miejscach

takich jak lodziarnia lub ko$ciét.
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Opis projektu zostat réwniez zamieszczony w codziennej gazecie we Fryburgu, Badische-
Zeitung, oraz w gazecie St. Georgener Bote.

Po zakonhczeniu projektu w obu gazetach ukazat sie artykut podsumowujgcy.

Poza tym byliSmy takze w kontakcie z osobg, ktéra byta zaangazowana w prowadzenie strony
internetowej St. Georgen i ktéra od poczatku byta zainteresowana udostepnieniem radiowej

podrézy online.

2.2 Uczestnicy

Liczba:

Dwanascie do czternastu

Wiek:
Mtodziez: okoto 12 - 15 lat

Seniorzy: 60 lat i wiecej

W najlepszym przypadku, to zespét powinien sktada¢ sie z rownej liczby uczestnikéw z obu
pokolen, aby mogli oni po wymieniac¢ sie rolami reportera i rozméwcy.

Oczywiscie inne konfiguracje grupy sa rowniez mozliwe. Jesli np. cata klasa szkoty bierze udziat
w projekcie, a oséb starszych jest jedynie kilka, uczniowie moga tworzy¢ mate grupy i podzieli¢
sie zadaniami (np. trzymac¢ mikrofon, wspiera¢ reportera dodatkowymi pytaniami itd.). Nawet
jesli w grupie jest tylko jeden senior, nadal mozliwe jest zorganizowanie sesji tak, aby kazdy miat

okazje do zadawania pytan lub bycia pytanym.

Wymagania dla uczestnikéw:

Projekt jest przeznaczony dla ucznidow w wieku od lat dwunastu, gdyz zaangazowanie starszych
nastolatkbw moze by¢ trudne. W rejonach o charakterze wiejskim starsza miodziez czesto
wybiera sie do centrum miasta w celach rozrywkowych, wiec ich ulubione miejsca spotkan nie
mieszczg sie juz w sgsiedztwie.

Seniorzy biorgcy udziat w projekcie powinni wychowaé sie w sasiedztwie lub przynajmniej
spedzi¢ tu czes¢ swojej mtodosci. Powinny one by¢ w stanie poruszac sie samodzielnie, aby
maoc na pieszo odwiedzi¢ ulubione miejsca. Ponadto dobrym pomystem okazato sie odwiedzanie

bardziej oddalonych miejsc na rowerach.
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Od uczestnikéw nie wymaga sie doswiadczenia w pracy w radio.

Znajdowanie uczestnikow:
Seniorzy: Najlepsze miejsca, aby przyciagnaé¢ seniorow:
e Domy i kluby seniora
e Koscioty
e Domy opieki
e Stowarzyszenia
e Chory i stowarzyszenia muzyczne
e Kluby sportowe

e Fundacje

Mtodzi Ludzie: Dzieci i mtodziez mozna rekrutowac¢ w klubach i instytucjach, jednak lepiej jest,
jesli pochodzg oni z jednej organizacji (np. klubu, szkoty), poniewaz:

e Mtodzi ludzie (i ich rodzice) majg zaufanie do instytucji,

e W razie potrzeby moze by¢ ona miejscem spotkan w projekcie

e Cztonkowie personelu moga przekazywac informacje o projekcie mtodym ludziom (i ich

rodzicom).

¥ Nasze doswiadczenia

Kwestia znalezienia uczestnikéw zajeta wiele czasu i wysitku w poczatkowej fazie projektu.
Najlepsza metodg wydaje sie by¢ zaangazowanie catej grupy z klubu lub stowarzyszenia. To
korzystne dla uczestnikow projektu z obu pokolenia na pokolen, jesli mogg wzigé udziat razem z
przyjaciétmi i znajomymi. Z naszych doswiadczen wynika, ze sg wtedy bardziej gotowi zblizy¢
sie do siebie. Po drugie, tatwiej jest nawigza¢ kontakt ze stowarzyszeniem, ktore jest sktonne

wesprze¢ organizatora w trakcie realizacji projektu.

Seniorzy byli cztonkami grupy tanecznej dla senioréw z St. George, w ktérej mieliSmy silnie
zmotywowang osobe do kontaktu.

W grupie ludzi mtodych niestety nie udato sie przyciagna¢ uczestnikdw z jednego srodowiska,
np. ze szkoly, wspdlnoty (Grupa Mtodziezy Katolickiej, ministranci), skautéw lub czionkow
centrum miodziezowego — prawdopodobnie dlatego, ze nie znalezliSmy odpowiedniej osoby do

kontaktu, ktéra mogtaby rozpowszechnié¢ idee projektu.
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® Przydatna wskazéwka

Polecamy rekrutacje za posrednictwem osob do kontaktu, aby mieC jak najwiekszg szanse

rozpowszechnienia idei projektu. To gwarantuje réwniez Scistg i bezposrednig wspétprace,

catkowicie niezalezng od szkolnej biurokracji.

2.3 Poszczegolne sesje

o Kurs skiadat sie z siedmiu sesji trwajgcych od jednej do dwéch godzin i odbyt sie w

okolicach Georgen we Freiburgu/Breisgau (Niemcy) od konca kwietnia do potowy

czerwca 2010 roku.

o Wkrotce potem, na poczatku lipca radiowa podréz po okolicy zostata zaprezentowana

publicznie przy okazji lokalnych uroczystosci koscielnych.

Ponizsza tabela przedstawia krotki zarys 7 sesji i moze by¢ wykorzystywana przy organizacji

podobnych kurséw. Bardziej szczegétowe informacje na temat poszczegdélnych sesji mozna

znalez¢ w sprawozdaniu na kohcu tabeli.

Sesja/ Cele Tresé a) Metody Czas
Czas b) Materiaty catkowity
(*Zataczniki)
Sesja 1/ |Wprowadzenie, Przedstawione i a) Wyktad, dyskusja |1 h
1h przedstawienie sie, |przedyskutowane zostajg moderowana
instrukcje cele i idea projektu. b) Sprzet do
techniczne Krotko wyjasniona jest nagrywania,
obstuga sprzetu do mikrofon
nagrywania
Ewaluacja Uczestnicy sg pytanie o a) dyskusja w
swoje do$wiadczenia, grupie, samodzielne
motywacje, oczekiwania wypetnianie ankiet
wobec kursu itd. b) Ankiety wstepne
dla dzieci i seniorow
(QP1*)
Sesja 2/ |Prezentacja Prezentacja wynikow a) Prezentacja, 2h
1h wynikow poprzedniego projektu na wymiana opinii
poprzedniego laptopie i rzutniku wsrod uczestnikow
projektu b) Laptop, rzutnik,

Zaznaczanie
ulubionych miejsc

Uczestnicy zbierajg sie wokot
mapy okolicy i zaznaczajg na

duza mapa okolicy
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na mapie okolicy

niej swoje ulubione zakatki

przyjaciot i krewnych) idg
trasg radiowej podrozy,
odtwarzajgc nagranie za
pomocg mp3 playerdw,

b) Przenosne
odtwarzacze mp3,
stuchawki, mapy
okolicy z

Sesja 3/ |Uzupetnienie mapy |Mapa z zaznaczonymi przez |a) Dyskusja 3h
1h ulubionych miejsc, |uczestnikdw ulubionymi moderowana, kroétki
uzgodnienie dat zakatkami wyznacza plan wykfad, wolna
spotkan dziatan. Ustalane sg daty dyskusja
sesji indywidualnych b) Mapa z
zaznaczonymi
miejscami, plan
projektu
Sesja 4/ | Techniki wywiadu Prezentowane sg a) Wykfad, zajecia |5,5h
2,5h dziennikarskiego — |podstawowe techniki praktyczne
wprowadzenie. przeprowadzania wywiadéw. |b) Pomoce wizualne
Odwiedzanie miejsc |Uczestnicy odwiedzajg i materiaty do
i przeprowadzanie |wybrane miejsca i prowadzg | kursu*,
wywiadow wywiady laptop/rzutnik do
wyktadu; aparat
fotograficzny, sprzet
od nagrywania
Sesja 5/ |Przegladanie i Uczestnicy odstuchujg a) Wyktad, pisanie |7,5h
2h kompilacja niezmontowanych tekstéw w grupach
zebranego materiatu | fragmentéw wywiaddw i b) Laptop, rzutnik,
przegladajg zdjecia. Ustalana | gtosniki, duza mapa,
jest trasa wycieczki i pisane |otéwki, papier,
sg komentarze taczace do sprzet do
nagran. Nastepnie nagrywania
nagrywane sg komentarze.
Sesja 6/ |Nauka montazu Uczestnicy otrzymujg krétkie |a) Prezentacja 9,5h
2h dzwieku, montaz wprowadzenie do obstugi programu do edycji
ostateczny programu do montazu dzwieku, praca w
dzwieku (np. Audacity) i z grupach z asystg
pomocg prowadzacych prowadzacych
montujg wywiady i b) Komputery z
komentarze, a potem tgczg | zainstalowang
wszystko w catosé aplikacjg do
montazu dzwieku
(np. Audacity)
Sesja 7/ |Prébna wycieczka |Uczestnicy (by¢ moze w a) Spacer catg 11,5h
2h po okolicy towarzystwie zaproszonych |grupg
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wystuchujg wywiadow, zaznaczong trasg
sprawdzajg poprawnosé (laminowane)
swoich opisow (warto
wreczy¢ wszystkim
laminowane mapy okolicy z
naniesiong trasa spacer)

Ewaluacja projekty | Pytania o doswiadczenia, a) Dyskusja w
(moze by¢ opinie o projekcie itp. grupie, indywidualne
przeprowadzona wypetnianie ankiet
takze po Ses;ji 5) b) Ankiety

podsumowujgce dla
dzieci i seniorow
(QP2%)

Sesja 1: Prezentacja projektu i wprowadzenie do kwestii technicznych

Cel: prowadzacy przedstawiajg sie, uczestnicy poznajg sie wzajemnie, prezentowane sg idea,
tres¢ i planowany harmonogram projektu. Uczestnicy otrzymujg krotkie techniczne
wprowadzenie do technik nagrywania. Pod koniec sesji wypetnia sie kwestionariusz dotyczacy

danych istotnych do oceny projektu (wiek, doswiadczenia, oczekiwania wobec kursu, itp.).

Materiaty: ulotka, urzadzenia do rejestracji dzwieku, mikrofon, stuchawki, mapa okolicy, aparat

fotograficzny, ankieta

Metody: wyktad, dyskusja moderowana

Czas: ok. 60 minut

Uczestnicy kursu i prowadzacy siedzg w kregu. Omowione zostajg podstawowe informacije,
tresci i cele projektu. Krétko wyjasnione jest dziatanie urzadzen do nagrywania, po czym

uczestnicy mogq je samodzielnie wyprobowac.

3% Nasze doswiadczenia

Na pierwszym spotkaniu wiedza uczestnikow o projekcje byta rézna. Niektérzy juz wczesniej
zapoznali sie z trescig ulotek, inni przyszli na sesje bez jasnego pojecia, o co chodzi w projekcie.
Dlatego tez niezbedne jest nie tylko szczegdétowe przedstawienie projektu, ale réwniez

wyjasnienie, ze jest to projekt spoteczny i edukacyjny, a nie komercyjny. Niektorzy z seniorow
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mieli watpliwosci, czy bedg w stanie opanowac technologie zapisu. Po sesji jedna seniorek
zastrzegta, ze nie chce, aby jej zdjecia lub wypowiedzi byly umieszczane w Internecie. Jej

obawy wobec Internetu byly powazne i nie mogty zosta¢ rozwiane w trakcie dalszej rozmowy.

© Przydatne wskazéwki

— Na pierwszym spotkaniu wazne jest, aby wyjasni¢, jakie sg zrédta i cele projektu.

— Nalezy potozy¢ nacisk nie tyle na aspekty techniczne, co przede wszystkim na tresci,
ktérymi sg wspomnienia i doswiadczenia uczestnikow. Niemniej jednak czescig projektu
jest zapoznanie sie z technologig i stosowanie jej przez uczestnikédw w dalszych
czesciach kursu. Dla miodziezy moze by¢ to czynnikiem motywujgcym do wziecia
udziatu w projekcie, a seniorzy mogg by¢ zainteresowani nowg wiedzg techniczna, dzieki
ktérej byé moze przezwyciezg swoje wewnetrzne obawy. Jest to rowniez pretekst do

rozwoju komunikacji miedzypokoleniowej.

© Porady techniczne: korzystanie z urzadzen rejestrujacych

— Rozsadne jest rozdzielenie rél reporterow i technikow, aby jedna osoba mogta skupic sie
na tresci, a druga na jako$ci nagrywania.

— Zwlaszcza podczas nagrywania na zewnatrz, powinno sie stosowaé ostone do mikrofonu
w celu odfiltrowania szumdw.

— Mikrofon powinno sie trzyma¢ w odlegtosci ok. 10 do 15 cm od brody rozmowcy.
Gwarantuje to dobrg jakos¢ nagrania, a mikrofon jest poza polem widzenia rozmoéwcy,
dzieki czemu jego wypowiedz jest bardziej spontaniczna.

— Przewdd mikrofonu nalezy trzymacé zwiniety w luzng petle, by unikng¢ powstawania

trzaskow i przypadkowego wysuniecia przewodu z gniazda mikrofonu.

Sesja 2: Zaznaczanie ulubionych zakatkéw na mapie

okolicy

Materialy: Dokumentacja projektu (lista uczestnikobw, mapa
okolicy), laptop, projektor cyfrowy, ewentualnie ekran, ptyta CD

z wynikami poprzednich projektow, aparat fotograficzny
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Metody: prezentacja, wymiana opinii miedzy uczestnikami

Czas: 60 minut

Uczestnicy siadajg na przeciwko ekranu.
Po krotkim wprowadzeniu, przedstawiane sg wyniki innego, podobnego projektu. Mozna przy
tym wykorzystaé z interaktywng mape z poprzedniego projektu, np. uczestnicy mogq wystuchac
fragmentow radiowej podrézy po okolicy.

W drugim etapie uczestnicy gromadzg sie wokot wtasnej mapy okolicy.

¥ Nasze doswiadczenia

Poniewaz konieczne byto dalsze reklamowanie projektu, na tej sesji pojawity sie dwie nowe
starsze osoby, ktére chciaty dowiedzie¢ sie czegos na temat projektu.

Prezentacja wynikow wcze$niejszych projektéw okazata sie pomocna w wyjasnieniu
uczestnikom, zwtaszcza tym starszym, jak w ostatecznej wersji powinny wyglada¢ rezultaty
naszej wspolnej pracy. Odstuchanie fragmentéw wywotato u uczestnikéw entuzjazm i ochote,
aby ,tego” sprébowaé. Natychmiast pojawily sie pomysty w zakresie formy, jaka ich radiowa
podroz mogtaby przybrac.

Oznaczanie ulubionych zakatkow na mapie okolicy zrodzito niezwykle dynamiczng dyskusje,
poniewaz miejsca te byly wszystkim znane. Uczestnikdw najbardziej zainteresowato, jak przez
lata zmienita sie ich okolica. Dyskusja zajeta wiele czasu i byta zdominowana w pewnym stopniu
przez senioréw, ktorzy na tej sesji stanowili wiekszosé.

Nieplanowang czes$cig sesji byla diuga i interesujgca dyskusja na temat pomystow na

pozyskiwanie mtodych uczestnikdw, poniewaz, jak juz wspomniano, okazato sie to dosc¢ trudne.

© Przydatne wskazéwki

— Upewnij sie, ze nowi uczestnicy wpisali swoje dane na liscie na poczatku sesji, aby
mozna byto skontaktowac sie z nimi ponownie.

— Prezentacja wynikéw poprzednich projektéw jest bardzo motywujgca i moze zmniejszy¢
zahamowania uczestnikow.

— Zadanie zaznaczania na mapie ulubionych zakatkéw musi by¢ moderowane, inaczej

niektorzy z uczestnikdw bedg zajmowac zbyt duzo czasu, marginalizujgc innych.
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Sesja 3: Ostateczna dokonanie wyboru ulubionych zakatkéw i uzgodnienie terminéw

kolejnych spotkan

Cele: Uczestnicy oznaczajg swoje ulubione zakatki na mapie okolicy oraz wybierajg daty

wycieczek do tych miejsca i wywiadow

Materialy: Dokumentacja projektu (lista uczestnikéw)

Metody: dyskusja moderowana w grupie, krotki wyktad, swobodna dyskusja

Czas: 60 minut

Uczestnicy siedzg w kregu. Wprowadzenie trwa nieco dtuzej, poniewaz do grupy dotaczyto troje
miodych ludzi. Potem uzupetniana jest mapa z ulubionymi zakatkami. Po raz kolejny, toczg sie

ozywione rozmowy, tym razem bardziej zrbwnowazone, niz podczas poprzedniej sesji.

Prowadzacy podajg ogolny zarys wywiadow:
— Kto jest bohaterem wywiadu?
— Gdzie jestesmy?
— Opis ulubionego zakatka
— Co sprawia, ze to ulubione miejsce? Lokalne warunki? Wspomnienia? Doswiadczenia i

historie zwigzane z tym miejscem?

Nastepnie w otwartej dyskusiji ustalane sg daty kolejnych sesiji.

¥ Nasze doswiadczenia

Sesja byta prowadzona w ten sposéb przede wszystkim dlatego, ze do grupy dotaczylty trzy
nowe miode osoby. Konieczne byto szybkie przedstawienie zawartosci poprzednich spotkan, co
oznaczato koniecznosc¢ skrocenia czasu wykfadu. W tym czasie jeden z prowadzacych zajat sie
oznaczaniem ulubionych zakatkéw na mapie, byt wiec takze zaangazowany w rozmowy z
uczestnikami i mégt takze petni¢ role moderatora.

Prezentacja podstawowej struktury wywiadu okazata sie problematyczna, poniewaz ci
uczestnicy, ktérzy brali udziat w spotkaniach od samego poczatku, byli poirytowani kolejnym

wprowadzeniem i chcieli jak najszybciej przystapi¢ do przeprowadzania wywiadow.

58



Crosstalk / 141823-LLP-1-2008-1-DE-Grundtvig_GMP / 2008-3430/001-001

Podczas planowania harmonogramu wywiadéw uczestnicy wyrazili pragnienie, aby sesja odbyta
sie wspolnie dla catej grupy.

Poczatkowo trudno byto znalez¢ odpowiedni dla wszystkich termin, ale w koricu udato sie nam
go ustali¢ na dzieh nadchodzacego swieta panstwowego. Data odpowiadata wszystkim z

wyjatkiem jednej pary, ktéra we wiasnym zakresie umoéwita sie na sesje w innym dniu.

© Przydatne wskazéwki

— Byto nam bardzo trudno zorganizowac¢ wycieczke catej grupy trasg ulubionych miejsc.

Jednak wysitki optacity sie, poniewaz uczestnicy w grupie byli duzo bardziej

komunikatywni i wiecej informacji wychodzito na
jaw w formie anegdot.

— W miare mozliwosci wycieczki powinna
odbywacC sie w dni powszednie. Niestety nie
byto to wykonalne dla naszych uczestnikdéw, co

znacznie skomplikowato prowadzenie projektu.

Sesja 4: Wprowadzenie do techniki prowadzenia wywiadéw, wycieczka

Cele: wprowadzenie do technik przeprowadzania wywiadéw, odwiedzanie ulubionych miejsc,

przeprowadzanie wywiadéw

Materiaty: 2 mapy okolicy z oznaczonymi ulubionymi zakatkami, 2 urzgdzenia rejestrujace, 2

mikrofony, 2 pary stuchawek, 2 aparaty fotograficzne.

Metody: Wyktad, zajecia praktyczne — przeprowadzanie wywiadow

Czas: ok. 150 minut

Przedstawione zostajg podstawowe zasady dziennikarskie: pytania majg by¢ otwarte, rozméwca

ma by¢ w centrum uwagi podczas rozmowy, dialog ma skupia¢ sie na ten temacie, ale

umozliwia¢ poruszanie nowych aspektéw, pytania nalezy przeformutowywaé. Poszczegdine
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ulubione zakatki odwiedzano w grupie i w kazdym z nich wybierany byt zespdt do

przeprowadzenia wywiadu (para: reporter/rozmowca).

3% Nasze doswiadczenia

Zanim zaczeliSmy miata miejsce ozywiona dyskusja na temat charakteru dzielnicy St. Georgen
w czasach dziecinstwa i mtodosci naszych senioréw. Niektdrzy z nich przyniesli zdjecia z tego
okresu — zostaty one pokazane grupie i omowione.

Gtéwnym tematem bylo to, jak wyglad okolicy zmienit sie na przestrzeni lat. Opowiedziano kilka
doswiadczen z dziecinstwa. Ulubionymi miejscami mtodych ludzi byty dwa place zabaw i taka,
zas$ tych starszych — sad, chata na skraju lasu i kosciot. Poniewaz nie wszyscy seniorzy mogli
spedzi¢ na wycieczce cate popotudnie, sesja zostata ograniczona do czasu, ktory wszyscy
uczestnicy mogli spedzi¢ wspodlnie. Mtodzi ludzie i jeden z senioréw wykorzystywali sprzet z

duzg pewnoscig siebie, podczas gdy dwoje senioréw nie chciato mie¢ z nim nic wspdlnego.

© Przydatne wskazéwki

Uczestnicy sq czasami o wiele bardziej zestresowani podczas tej sesji niz w trakcie wywiadow
probnych, dlatego zapominajg wskazéwki dotyczace tresci i kwestii technicznych. Z tego
powodu dobrze jest, jedli przy nagraniu obecni sg prowadzacy, ktérzy sg w stanie skorygowaé
dziatania uczestnikéw, gdy okaze sie niezbedne.

Aby zapobiec ewentualnym problemom w trakcie nagrywania, powinny by¢ dostepne dwa
zestawy wszystkich urzadzen technicznych (urzgdzenia do nagrywania, mikrofony, stuchawki,
przewody, baterie, aparaty fotograficzne).

Prowadzacy i uczestnicy powinni robi¢ sobie nawzajem zdjecia, by otrzymac fotograficzng

dokumentacje sesiji z roznych perspektyw.

Sesja 5: Przeglad materialow; montaz i produkcja ostatecznej wersji
Cele: prezentacja wynikoéw, tworzenie i nagrywanie komentarzy.

Materialy: komputer z funkcjg pokazu slajdéow, oprogramowanie do edycji dzwieku, edytor

tekstu, studyjny mikrofon, mikser.
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Metody: Wykiad, pisanie tekstbw w grupach,

nagrywanie

Czas: ok. 120 minut

W ramach przygotowania wybierana jest odpowiednia

trasa na mapie — uczestnicy podajg swoje sugestie, w

jaki sposob najlepiej ja opisa¢. Mogg oni wystuchac
niezmontowanej oryginalnej wersji wywiadow lub ich fragmentéw i obejrze¢ zdjecia. Wybrana
trasa i proponowane teksty faczace sgq omawiane i edytowane. Nastepnie uczestnicy nagrywajq

w studiu (lub wyciszonym pomieszczeniu) komentarze w wersji uzgodnionej przez grupe.

3 Nasze doswiadczenia

W naszym przypadku seniorzy byli szczegdlnie zaangazowani w znalezienie najlepszej trasy i
bardzo chetni wykorzystania mikrofonu podczas nagrywania napisanych komentarzy. Potrzeba
byto sporo czasu i cierpliwosci, aby nagrac¢ caty komentarz.

Pod koniec kazdy byt w petni zadowolony z ostatecznej wersji i seniorzy byli zastuzenie dumni

ze swoich osiggniec.

® Przydatne wskazéwki

— Starsi mieszkancy dorastajgcy niegdy$ w okolicy czesto wybierajg najlepsze trasy i
tworzg najmniej skomplikowane opisy.

— Spokéj i cisza sg niezbedne do rejestracji. W grupie o niewielkim doswiadczeniu
najlepsze wyniki mozna osiggnaé, jesli tekst jest wstepnie nagrany, nastepnie
przestuchany i poprawiony przez catg grupe, a potem nagrany ponownie w ostatecznej
wersji.

— W razie potrzeby powinno by¢ dozwolone przediuzenie tej sesji, poniewaz nie wiadomo,
jak czesto trzeba bedzie powtarzaé poszczegodlne fragmenty lub zdania.

— Osoba biorgca udziat w nagraniu powinna zwréci¢ szczegdlng uwage na tempo mowy,
intonacje i wymowe. Najlepiej gdy przeczyta tekst na gtos co najmniej raz, a jesli
prowadzacy sg przy tym obecni, mogg udziela¢ uzytecznych porad.

— W miare mozliwosci ostateczna wersja komentarzy taczacych powinna zosta¢ wczesniej

wydrukowana. Jesli niemozliwe jest wydrukowanie po wprowadzeniu zmian w tekscie,

61



Crosstalk / 141823-LLP-1-2008-1-DE-Grundtvig_GMP / 2008-3430/001-001

najlepiej, aby uczestnicy naniedli je wtasnorecznie na swoje notatki, aby teksty byty dla

nich czytelne.

Sesja 6: Podstawy edycji dzwieku; uczestnicy w miare mozliwosci samodzielnie tworza

ostateczng wersje radiowej podrézy po okolicy

Cele: Uczestnicy nabywajg podstawowych umiejetnosci edycji dzwieku, aby mogli samodzielnie

skorzystaé z technologii.

Materialy: co najmniej 1 komputer z oprogramowaniem do edycji dzwieku (najlepiej uzywaé
darmowego oprogramowania, np. aplikacji Audacity, ktérg uczestnicy mogq pobrac¢ bezptatnie w

domu), projektor cyfrowy
Metody: Wyktad i praca w grupie
Czas: 0k.120 minut (w zaleznosci od liczby wywiadéw i biegtosci technicznej uczestnikéw)

Prowadzacy rozpoczynajg od technicznego wprowadzenia, demonstrujac komputerowy program
do edycji dzwieku, a nastepnie, jesli jest na to czas, proponujg kilka krétkich zadan
praktycznych. Uczestnicy stosujg nabyte umiejetnosci do edycji nagran i montazu petnej wersji
radiowej podrozy (praca grupowa). Prowadzacy kurs udzielajg pomocy, gdy jest to potrzebne;

mogg réwniez zachecac, aby wszyscy uczestnicy po kolei sprébowali edycji nagran.

% Nasze doswiadczenia

Nie wszyscy nasi uczestnicy chcieli wzigé udziat w ostatnim etapie edycji. Po pierwsze, trudno
byto znalez¢ odpowiedni termin, zeby kazdy mogt przyjs¢. Po drugie, miodzi ludzie znali juz
programu do edycji dzwieku z pracy w zespole radiowym dla fundacji wspierajgcej mtodziez.

Niektorzy z seniorow byli natomiast petni obaw wobec technologii.
© Przydatne wskazéwki
Od samego poczatku uczestnicy powinni by¢ obdarzeni zaufaniem. Powierzenie im

odpowiedzialnosci za produkcje radiowej podrézy, zwlaszcza, jesli chodzi o chodzi o kwestie
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techniczne, moze to skutkowa¢ duzym zaangazowaniem w produkcje wersji ostateczne;.
Uczestnikéw mozna motywowac do podjecia sie zadania, nawet jezeli czasami wymaga to od
nich pojscia na kompromis i/lub pokonywania swoich zahamowan. Z tego powodu samego od

poczatku sesja/e edycyjna/e powinna/e by¢ przedstawiana/e jako zasadniczy element kursu.

Sesja 7 (dostepna dla gosci): Wycieczka i opinie

Cele: Uczestnicy wyprobowujg ostateczng wersje radiowej podrézy oraz wymieniajg opinie na

temat przebiegu kursu

Materialy: odtwarzacz MP3 z nagraniami radiowej podrézy, mapy okolicy (A4, laminowane), by¢

moze takze ptyty CD z nagrang interaktywng wersjg mapy do rozdania dla uczestnikéw, ankiety

Metody: Wycieczka z odtwarzaczami MP3, stuchanie radiowego przewodnika, wymiana opinii w

dyskusji grupowej (oprécz indywidualnego wypetniania ankiet)

Czas: ok. 120 minut

Grupa spotyka sie w punkcie startowym wycieczki. Nastepuje krotkie wprowadzenie dotyczace
obstugi odtwarzaczy MP3, po czym wycieczka rozpoczyna sie odstuchaniem tego, co zostato
nagrane na temat pierwszego ulubionego zakatka. Nastepnie uczestnicy pokonujg trase w
catoéci, wystuchujgc nagran w odpowiednich miejscach.

Podczas ostatniej dyskusji w lodziarni, uczestnicy proszeni sg o wyrazenie opinii, ktére sg
nastepnie dokumentowane. Sesja jest moderowana i ma prowadzi¢ do swobodnej wymiany
pomystow, w tym préby odpowiedzi na pytanie, jak najlepiej przedstawi¢ wyniki projektu
publicznosci, i w jakich miejscach dostepnych dla uczestnikdw, mozna to zrobi¢. Na koniec

uczestnicy proszeni sg o wypetnienie ankiety (moze by¢ réwniez wykonane po ses;ji 5).

¥ Nasze doswiadczenia

Po raz kolejny kilkoro uczestnikow nie wzieto udziatu w tej sesji. Dla tych, ktorzy przyszli,
okazata sie ona waznym i udanym zakonczeniem projektu. Byli zachwyceni produktem

kohcowym wspolnych wysitkow, a trasa byta naprawde tatwa do przejscia, jesli podazato sie za
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nagranymi wskazowkami. Najbardziej inspirujgcym doswiadczeniem byto dla kazdego stuchanie
wywiadow przeprowadzonych w ulubionych zakatkach.

Byto kilka problemoéw z obstugg odtwarzaczy mp3.

Na zakohczenie odbyliSmy krétkg sesje podsumowujgca. Uczestnicy woleli zakonczyé jgq
wczeséniej, wiec zabrali ankiety do wypetnienia ze sobg do domu.

Niektdrzy uczestnicy byli bardzo zainteresowani prezentacjg projektu w okolicy. Jedna z
mozliwych okazji pojawita sie w trakcie dyskusji dzigki wspotpracy jednego z uczestnikow z
lokalng wspolnotg parafialng. Ustalono, ze radiowa podrdz po okolicy zostanie zaprezentowana

podczas zblizajgcego sie odpustu.

© Przydatne wskazéwki

— Ta sesja powinna mie¢ z gory okreslone miejsce w projekcie i powinna by¢
przeprowadzona, poniewaz stanowi jego idealne zakonczenie (nalezy ustali¢ termin,
ktéry bedzie pasowat wiekszosci, o ile nie wszystkim, uczestnikom).

— Istotne jest, aby odwiedzi¢ wszystkie ulubione zakatki wytypowane przez osoby obecne
na wycieczce, poniewaz dla wszystkich odstuchiwanie wywiadéw w tych miejscach byto
bardzo silnym doswiadczeniem

— Na wszelki wypadek nalezy przygotowa¢ zaadresowane koperty oraz znaczki, gdyby
zaszta potrzeba odestania kohcowych ankiet poczta.

— Uczestnicy powinni by¢ zachecani do odgrywania aktywnej roli w poszukiwaniu

mozliwo$ci prezentacji projekty w okolicy.

2.4 Wnioski dotyczace realizacja projektu

Wazne jest, aby wszystkie szes¢ sesji odbyto sie w mozliwie krotkich odstepach czasu, co jest
wykonalne tylko w przypadku zakohczenia rekrutacji uczestnikow przed rozpoczeciem projektu.
W naszym przypadku bardzo trudne okazato sie znalezienie wystarczajgcej liczby uczestnikow,
szczegolnie wsréd ludzi mtodych i poszukiwania byty kontynuowane takze w pierwszych
tygodniach projektu. To z kolei spowodowato niecierpliwo$¢ niektérych senioréw i ich zgdania,

by szybciej przechodzi¢ do kolejnych etapéw projektu.

Wskazane jest rowniez, aby ograniczy¢ czas potrzebny na znalezienie odpowiednich terminéw

sesji, poprzez podanie kilku z gory ustalonych terminébw do wyboru. To oczywiscie oznacza, ze
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nie jest mozliwe zaspokojenie potrzeb kazdego uczestnika, ale znacznie upraszcza organizacje i
ustalenie harmonogramu zajeé. Liczba przerw w sesjach takze byta istotna, poniewaz
uczestnicy wykorzystywali je do zapoznania sie ze sobg, nawigzania prawdziwej komunikaciji i
do zapoznania sie z podstawowymi kwestiami technicznymi. W rzeczywistosci lepiej bytoby
przeznaczy¢ na sesje nieco dtuzszy czas niz proponujemy. W kohcu praca w studio
nagraniowym lub z komputerem, techniczne aspekty produkcji i samodzielna kompilacja tresci
podrézy sa zasadniczymi elementami tego edukacyjnego projektu medialnego. Pokolenia
powinny wspotpracowaé ze sobg jako zespdt, aby stworzy¢ cos wspélnie i pokonaé przeszkody

lub wtasne obawy, na przyktad wobec technologii.

Nalezy réwniez wzigé pod uwage to, ze niektérzy uczestnicy, zwtaszcza starsi, nie bedg w
stanie uczestniczy¢ w kazdej sesiji. Niektérzy z nich byli przygotowani do wziecia udziatu w tylko
jednej sesji. Nie ukrywali przed nami, ze nie sg zainteresowani udziatem w czasochtonnych
projektach. Tutaj rowniez mozliwe jest elastyczne reagowanie na potrzeby seniorow. Je$li
zajdzie taka potrzeba, jedna lub dwie osoby starsze powinny mie¢ mozliwos¢é uczestniczenia
tylko w sesjach wstepnej i podsumowujgcej oraz w ,ich” sesji z nagraniem wywiadu, aby nie
musieli przemierza¢ catej trasy. Projekt musi wiec by¢ dobrze przygotowany, zorganizowany i

starannie zaplanowany.

3. Podsumowanie i perspektywy

W tym projekcie zostato wykorzystane emocjonalne podejscie uczestnikbw do swoich
ulubionych zakatkéw, dzieki czemu mtodsze i starsze pokolenie mogty sie spotkac; nie byt to
powierzchowny kontakt, ale raczej prawdziwa rozmowa. Uczestniczac w projekcie, zaréwno
miodzi jak i starsi pokazali swojg otwarto$¢ i wykazywali zainteresowanie przedstawicielami
innego pokolenia. Z dala od tradycyjnych wzorcéw, mozliwe jest opracowanie pewnego rodzaju
komunikacji, ktorg charakteryzuje wzajemne zainteresowanie sobg i zdolnos¢ do
wspoétodczuwania z drugg osobg. Osigga sie to takze poprzez zachecanie uczestnikow do
zamiany rolami i wecielanie sie na przemian w reportera i rozmoéwce. Obie strony muszg
woéwczas pyta¢ sie wzajemnie o swoje doswiadczenia i opowiada¢ o nich. Dzieki spojrzeniu z
perspektywy do innego pokolenia oraz doswiadczeniom zdobytym podczas projektu, postawy i
poglady na temat osd6b w innym wieku staty sie przedmiotem refleksji i do pewnego stopnia

zostaly zmienione.
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% Radiowa podr6z do ulubionych zakatkbw w okolicy miata swojq
premiere w trakcie odpustu na poczatku lipca 2010r. Uczestnicy
uroczystoéci zadeklarowali wielkg ciekawos¢ i zainteresowanie
projektem. W czasie prezentacji, w lokalnej prasie opublikowano
kolejny artykut na temat realizacji catego projektu i opublikowano jego
wyniki na lokalnej stronie internetowej (Sankt-schorsch.de) wraz z
danymi kontaktowymi osdéb, dysponujacych rezultatami projektu. To

daje nadzieje na podtrzymanie kontaktow miedzy mtodymi i starszymi

uczestnikami projekty juz po jego zakonczeniu. Wyprodukowane
nagrania mogq by¢ wykorzystywane przez szkoty, lokalne grupy aktywnosci spotecznej, a takze
gosci odwiedzajacych Freiburg-St. Georgen. Ponadto zaréwno wyniki projektu jak i ten
podrecznik  powinny zacheci¢ innych do podjecia sie podobnych projektow
miedzypokoleniowych na swoim terenie. Miejsca i tematy takie jak ulubione kryjowki, miejsca

sekretne itp. sg nacechowane emocjonalnie i same zapraszajg do opowiadania historii.

ZALACZNIKI (English)

- Wstepna (QP1) i podsumowujgca (QP2) ankieta dla dzieci i senioréw

- Pomoce wizualne do nauki przeprowadzania wywiadow:
o0 Plansze graficzne
0 Lista obowigzkow reportera
o0 Stowniczek pojec dziennikarskich
0 Najczesciej zadawane pytania

Zataczniki zostaty oznaczone gwiazdka* w tabelach dla kazdego kursu.
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