App-Anleitung

Trickfilmerstellung mit Stop-Motion-Studio
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FAQ — Die wichtigsten Fragen
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* Wie kann eine Tonspur erstellt werden?.................. Folien 21-23

* Wie konnen erstellte Trickfilme gespeichert und
heruntergeladen werden?......... oo, Folien 27-29
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1. Erste Schritte




1.1 Neues Filmprojekt erstellen

1. Um ein neues Filmprojekt zu erstellen, mussen
zunachst die Kulisse aufgebaut und die Figuren
platziert werden. - :dl;

2. Anschlielfend wird die verwendete Kamera vor dem
Filmset platziert. Dabei wird auf einen festen Stand
der Kamera geachtet.

3. Nun kann auf dem dem verwendeten Endgerat die
App Stop-Motion-Studio geoffnet werden.

v

4. Durch Auswahl des |+ Symbols|wird ein neues
Filmprojekt erstellt.
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2. Funktionen der App




2.1 FunktionsUbersicht

Zeitschalter zur Intervallaufnahme. @

1 “" ' . e WY "'ﬁ
re Hilfe. Tippe hier. @

p - el ! & :

Fiige Bilder, Themen- und Tavtlartan ndar Tanaffalta ain

Bild-fiir-Bild Vorschau. Tippe zum I6schen, kopieren, einfiigen und vieles mehr. Doppeltippen fiir Ubersicht.

Abbildung: Funktionen der App Stop-Motion-Studio im Uberblick (Abbildung aus der App entnommen)
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2.2 Einzelbilder aufnehmen

v

1. Denroten Aufnahmeknopf| am rechten Bildrand
betatigen, um ein Bild aufzunehmen.

2. Die Position der Figuren wird leicht verandert und
dann ein neues Bild aufgenommen.

3. Dieser Prozess wird so lange wiederholt, bis die
Figur die gewunschte Bewegung ausgefiihrt hat.

4. Auf der Leiste am unteren Bildrand werden

alle bereits|aufgenommenen Bilder/angezeigt.
I
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Tipps fur die Authahme von Bildern

\ / / Je geringer die Positions- bzw. \
- P Bewegungsanderung der Figur zwischen
den Einzelbildern ausfallt, desto flussiger

erscheint die animierte Bewegung.

- Entsprechend werden aber auch

TIPP: K mehr Einzelbilder bendtigt. /
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Orientierungshilfen

Flir eine bessere Orientierung, wo sich
eine Figur auf dem aktuellen Bild befindet
und wie ihre Position als nachstes
verandert werden sollte, konnen
Hilfslinien in Form eines weillen Rasters

sowie  die ,Uberblendungsfunktion’
eingestellt werden.

Diese Funktionen werden im Folgenden
erklart.
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2.3 Hilfslinien einblenden

Die Hilfslinien werden durch Auswahl des

weillen Rastersymbols/am linken Bildrand
I

eingeblendet.

Es erscheint ein Raster aus weilden Linien.




2.4 Vorheriges Bild einblenden

Durch das Herunterziehen des weilen

Punktes|/auf der Leiste am linken Bildrand

wird das letzte aufgenommene Bild
eingeblendet. Wenn die Stellung der
Figur nun verandert wird, ist die

vorangehende Position noch halb-
transparent zu sehen und es bleibt
sichtbar, wie stark die Stellung der Figur
verandert wurde.



2.5 Automatische Aufnahmefunktion

Um nicht nach jedem Einzelbild manuell den Aufnahmeknopf
betatigen zu mussen, bietet die App Stop-Motion-Studio die
Moglichkeit, ein Zeitintervall zwischen 1 und 90 Sekunden
festzulegen, nach denen automatisch ein neues Bild
aufgenommen wird. Es muss jedoch darauf geachtet werden, die
Dauer des Zeitintervalls so zu wahlen, dass die Veranderung der
Figur in dieser Zeitspanne ausgelbt werden kann.

Die Funktion der automatischen Aufnahmefunktion wird im

Folgenden erklart.
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2.5 Automatische Aufnahmefunktion

Um ein Zeitintervall festzulegen, @
wird das weilSe |Intervallsymbol

am rechten Bildrand (direkt tGber
dem roten Ausloseknopf)
ausgewabhlt.

AnschlieRend kann am unteren
Bildrand die gewunschte
Zeitspanne| festgelegt werden,
nach der die Kamera automatisch
Bilder aufnimmt.
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2.5 Automatische Aufnahmefunktion

Durch Auswahl des roten Ausloseknopfes| am
rechten Bildrand wird die automatische
Aufnahme gestartet. Kurz vor Ende des
festgelegten Zeitintervalls ertont ein Signalton,
auf den die Aufnahme des nachsten Bildes .
folgt. Dieser Prozess wird automatisch s
wiederholt, bis die automatische Aufnahme

beendet wird. Dazu wird der rote
Ausloseknopf erneut betatigt.
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2.5 Automatische Aufnahmefunktion

Anhand der Farbe des Intervallsymbols ist zu Automatik aktiviert
erkennen, ob die automatische Aufnahme-
funktion aktiv ist oder nicht.

Um die automatische Aufnahme zu
deaktivieren, wird das blaue Intervallsymbol
ausgewahlt, sodass es ausgegraut wird.
AnschlieRend wird die Zeitspanne auf , Aus”
gestellt. Weitere Bilder konnen nun durch
manuelles Betatigen des roten
Ausloseknopfes aufgenommen werden.
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2.6 Bilder aus einem Projekt |6schen

Um ein Bild aus dem aktuellen

Projekt zu loschen, wird das
betreffende Bild in der Leiste am
unteren Bildrand ausgewahlt,

sodass eine weille Options-

Ubersicht erscheint. Hier ist die

Option|,Léschen® zu finden.
|
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2.7 Filmvorschau starten

Um eine Vorstellung davon zu
bekommen, wie der erstellte Trickfilm

aussieht, kann durch Auswahl des

grauen |Pfeilsymbols| am rechten

Bildrand (direkt unter dem roten
Ausloseknopf) eine Vorschau der

Animation gestartet werden.

I-r"‘ [ il . ] " 18‘.J



2.8 Bildrate anpassen

Um die Bildrate (gezeigte Bilder pro

Sekunde) zu andern, wird in der Leiste

dm unteren

Bildrand

das

Zahnradsymbol| ausgewahlt,

eine schwarze

erscheint.

sodass

Optionsubersicht

In dieser Ubersicht wird das Symbol

ausgewahlt, das ein

Tachometer

zeigt.




2.8 Bildrate anpassen
a B O & 4K O Fertig )

A O O | T R O s D D i oy
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M1 12 13

Beim Verschieben der Leiste
nach links oder rechts zeigt eine
orangefarbene Linie|an, welche
Bildrate aktuell ausgewahlt ist,

d. h. wie viele Bilder pro

Sekunde gezeigt werden.



2.9 Tonspur hinzuflgen

Um eine Tonspur hinzuzufiigen, wird das
Symbol auf der Leiste am unteren

Bildrand ausgewahlt, das ein Mikrofon

zeigt .

Durch Auswahl der nun eingeblendeten

Schaltflache |, Aufnahme®| kann nun

gesprochene  Sprache und  Musik

aufgenommen werden.
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2.9 Tonspur hinzuflgen

Die Aufnahme von Sprache oder
Musik kann durch Auswahl der
Schaltflache |,Anhalten” beendet

werden.

Durch Auswahl der Schaltflache
,Abspielen” (direkt daneben) kann

die aufgenommene Tonspur
angehort werden.
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2.9 Tonspur hinzuflgen

Zufrieden mit der erstellten
Aufnahme? Dann kann sie durch

Auswahl der Schaltflache ,Fertig”

dem Projekt hinzugefligt werden.

Um  stattdessen eine neue
Aufnahme zu starten, wird erneut
die Schaltflache ,Aufnahme”
ausgewahlt.
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3. Ein Projekt fertigstellen




3.1 Aufhahmemodus verlassen

Nach der Fertigstellung aller
gewunschten Elemente des
Trickfilms kann in der Leiste am
unteren Bildrand linksseitig das
Pfeilsymbol | ausgewahlt werden.
Dadurch wird das Projekt
automatisch von der App
gespeichert. Der Aufnahme-modus
wird beendet und zurlick zum
Hauptmenl gewechselt.
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3.2 Projekt (um-)benennen

Um einem Trickfilm einen Namen

zu geben oder ihn zu andern, wird
im Hauptmenl die Beschriftung
des Projekts ausgewahlt.

Der gewunschte Name wird per
Tastatur eingegeben und in der
oberen rechten Ecke des
Bildschirms mit ,,Fertig” bestatigt.



3.3 Trickfilm speichern

Um einen fertigen Trickfilm als
Videodatei zu speichern, wird im
Hauptmenu das Projekt durch

1 Projekt ausgewahlt

Gedrickthalten ausgewabhlt.
Am oberen Bildschirmrand
erscheint dabei ein blauer Balken

und das Projekt wird
automatisch mit einem blauen
Punkt mit weiBem Haken
markiert.

!
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3.3 Trickfilm speichern

Durch Auswahl des zweiten
Symbols von links auf dem
blauen Balken erscheint eine
Optionstbersicht.

Hier wird der Unterpunkt

Jleile Film“ausgewahlt.

= Teile Film

v

1 Projekt ausgewahlt

1 Projekt ausgewahlt



3.3 Trickfilm speichern

Durch Auswahlen der nun
eingeblendeten Schaltflache

) ,Vl d eo S | C h ern “ ka Nnn d er Zu geteiltem Album hinzufiigen

In Dateien sichern

Trickfilm als Videodatei

Aktionen bearbeiten ...

abgespeichert werden.
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4. Kostenpflichtige Inhalte




4.1 Zusatzliche Funktionen

Durch einen Kauf in der App kdonnen fir 4,99€ zusatzliche
Funktionen der App freigeschaltet werden.

Zu diesen zahlen:

» Importieren extern aufgenommener Bilder
» Audioeffekte einfligen

»Visuelle Effekte einfliigen

» Greenscreen-Funktion

» Filmtitel und Abspann erstellen

Diese Funktionen sind jedoch optional und werden fir
grundlegende Projekte nicht bendtigt.

I-r"‘ [ il . ] "31‘.ﬂ



